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Irrtimer und technische Anderungen vorbehalten.

Begriffe in diesem Handbuch

Der Begriff,,Capturen“ (englisch fur ,einfangen) bezeichnet den Vorgang dass
Video von der Kamera oder von einem Videorekorder in eineD&tei auf der
Festplatte des Computers uberspielt wird.

Der Begriff,Batchcapturen® (,batch“ist englisch fur ,Stapel”) bezeichnet den
Vorgang dass Video von vorher ausgewahlten Bandpositionen autdmat/a-
Dateien auf der Festplatte des Computers Uberspielt wird.

In ScLive wird sowohl mit Szenen die sich am Band befindemnbgétet
(Bandindexszenen) als auch mit Szenen die bereits auf dmdfestibertragen
wurden (Avi-Dateien). Der BegriffClip“ wird benutzt, wenn es um Eigenschaften
und Funktionen geht die sowohl bei Bandindexszenen als auch bei Arebat
zutreffen.

» 1asté’ bezeichnet Tasten auf der Tastatdgnopf” bezeichnet Knépfe im Dialog.



Einleitung

Vielen Dank fur Ihr Interesse an ScenalyzerLive!

Viele aktuelle Schnittprogramme bieten hervorragende Moglitdhk&/ideo zu
bearbeiten. Der erste und wichtigste Schritt bei detadégi Videobearbeitung, die
Auswahl und das Uberspielen der Videos vom Band auf die Btetgbt jedoch in
Schnittprogrammen oft nur zeitraubend und unbefriedigend umgesetzt.

An dieser Stelle unterstiitzt Sie ScenalyzerLive (,Sclive*

- Capturen mit Szenenerkennung in Echtzeiterledigt automatisch und schnell
den Hauptteil der Schnittvorbereitung (Seite 16).

- Bandindexerstellung: ein vollstandiges und Ubersichtliches Inhaltsverzeichnis
Ihrer Videokassetten mit Bild und Ton aller Szenen entstedittdauf inrer
Festplatte (Seite 18).

- Bandindexblatter ausdrucken zu jeder Kassette erhalten sie einen
Ubersichtlichen Ausdruck aller Szenen.

- Bandindexerstellung im Schnellvorlauf ein Band kann in nur 5 Minuten
vollstandig im Schnellvorlauf indiziert werden

- Siebetrachten alle Szenen direkt von der Festplattenit Bild und Ton und
treffen daraus die Materialauswahl fur lhren Film

- ScLive verfligt ibemtelligentes Batchcapturing (Seite 19) — wenn ein Band
unterbrochene Timecodes hat findet ScLives Batchcapturing trotdidem
richtigen Stellen. Dabeverden lhre Kamera und Ihre Geduld geschontweil
unndtige Band-Positionierungen vermieden werden.

- ScLive kann bei analogem Vid&zenen anhand des Bildinhaltes erkenneund
in Echtzeit auf einzelne Dateien aufteilen. Um auclBditchcapture-Funktion
mit &lteren Hi8 oder VHS-Video verwenden zu kbnnen empfehigrdigse
analogen Videobander zuerst auf DV-Bander zu Uberspielen.

- Mit den Rohschnittfunktionen (Seite 25) werden die Videodateien auf der
Festplatte schnell, einzelbildgenau und ohne Qualitatsverlustbeiiet.

- ScLive bietet zudem noch weitere wertvolle Profi-Funktionen wie
Zeitrafferaufnahmen vom Band oder von einer Kamera (Seite 38)
Capturing vorlLive-Kameras (Seite 33)

Timeraufnahmen (Seite 28)
Einzelbildaufnahmen fur Trickfilme (Seite 32)
Unterstitzung fur 4-Kanal Ton

komfortabler Standbildexport (Seite 32).



Ein praktisches Anwendungsbeispiel

Das Handbuch ist angefullt mit Fakten — um lhnen aber detidgjrmi erleichtern
mdchte ich anhand eines praktischen Anwendungsbeispieles demg¢mgalem
Programm erklaren:

Ich bin ein bisschen durch meine Heimatstadt — Wien hegtahgen und habe
diverse Motive gefilmt. Aus dem entstandenen Videoband modhteuin ein paar
gute Szenen aussuchen um daraus einen kurzen Film ,Eindnisk&ien” zu
machen. ScenalyzerLive wird mir bei der Szenen-Auswah¢heihd das Capturing
automatisch erledigen. ScLive bereitet mir die gewinsc®tenen schnittfertig als
Avi-Dateien auf der Festplatte vor - der abschlieRendedgchnitt mit
Uberblendungen, Videoeffekten und Tonuntermalung findet dann in einem
Videoschnittprogramm statt.

Wieder am Computer angelangt stellt sich als ersteSrege — soll ich einen
Bandindex erstellen oder gleich die ganze Kassette captarkain entscheide mich
fur die Erstellung eines Bandindex weil ich gerne eine Udiergber meine
Videobander ,allzeit bereit* auf der Festplatte haben n&ebin Bandindex mit
Video und Ton in Vorschauqualitat bei 1x Geschwindigkeit benoétigtund 500
MBytes Festplattenplatz fir 60 Minuten. Aul3erdem kann ich gderzeit das Video
des Bandes in Vorschauqualitat mit Bild und Ton ansehen oht@ssette dafur
extra heraussuchen und einlegen zu missen.

Wenn Sie bereits in manchen anderen Programmen die BatclecBptiktionen
ausprobiert haben werden Sie vielleicht denken ,das brauchéctut weil ,,das
funktioniert sowieso nie richtig“. Bitte lesen Sie trotzdewiter — ich hoffe Sie sind
danach positiv Uberrascht.

Ich starte ScLive, lege das Band in die Kamera ein urdey8and / Bandindex
erstellen®.
Datei Bearbeiten | Band Capture Zurlickspielen Ansicht  Clips

diZapEEUren; .

Bandende sichen

Irnportiere Sclive2 . x Tape-Index...

Das Optionsfenster zur Indexerstellung geht auf:



if»: Bandindex erstellen x|

Name | whert |;
—* Band-Index Optionen

—Band Name T When T

Szenenerkennung jnach Datumszstempel
_I: inimaler Zeil hied zwischen zwei 5zenen Oh DOm 01s
bei Ton- oder Bildformatanderungen neue Datei beginnen |7JA

— Band-Geschwindigkeit j1 % [normale Geschwindigkeit)

—Zuruckspulen vor der Indexerstellung |7JA

—Zuriickspulen nach der Indexerstellung |7JA

—¥ideo in ¥, hauqualitit aufneh [+ A

'— Gleichzeitig Index erstellen und Yideo capturen |_NE|N :I

Okay | Abbruch |

Ich gebe als Bandnamen den Namen der Kassette ein A‘,Wie

Die weiteren Optionen bleiben unverandert:

Als Art der Szenenerkennung bleibe ich bei ,nach Datumsténmpeil das DV-Band
von einer DV-Kamera aufgenommen wurde und dabei jedes Bisitbgon der
Kamera mit einem Datumstempel versehen wurde. BeneBand aus analoger
Quelle wirde ich die Szenenerkennungsmethode ,hach Bildinhalt’&alen (Infos
zur Szenenerkennung auf Seite 29).

Als Band-Geschwindigkeit bleibe ich bei ,1x* — dadurch dauertmtiexerstellung
zwar genauso lange wie das Video auf dem Band, aber ialeseinen Bandindex
mit perfekten Vorschau-Bildern. Wenn ich aber einmal sclaned Szene auf einem
noch nicht indizierten Band finden mdchte, benutze ich hinget@x' ,,
Geschwindigkeit.

Die Option ,Video in Vorschauqualitdt aufnehmen* benutze ieh tim einen
Bandindex zu erhalten der nicht nur die Szeneninformationejewegils 5
Vorschaubildern enthalt, sondern damit der Bandindex auch dastgesaen des
Bandes in verminderter Qualitat beinhaltet — so kann ictesgdaekt von der
Festplatte das Video mit Bild und Ton durchsehen und bildgerahmettpositionen
daraus zum Batchcapturing auswahlen.

Ich driicke jetzt ,,Okay" und die Indexerstellung startet. DasoBaird zurtickgespult
und anschliel3end abgespielt. Das Indexfenster 6ffnet sich unsid¢tlimit den
erkannten Szenen:



ii-« ScenalyzerLive - Bandindex [Indiziere Band] [C:' tape-indices' Wien.avi *] = |DI5|
Datei Bearbeiten Clps  Ansicht Start Batch

Yorschaubilder | ]
Mame Timecode-Anfang Lange Aufnahmedstum Band

|—E|i|:|s:--'-12[0103:42:01]','ausgewé.hlt:‘l [0:00:05:21); gelgzcht:0 [0:00:00:00); batch:0 [0:00:00:00); Fehler:1. Dropped.0

..II.E|_:|,>;<| in out|§|!.-llll|i"\l§'°%| |9|Q|Dk J

| Stop I

In dem Indexfenster wird schon wéhrend der Indexerstellung jedarge Szene in
einer Zeile mit 5 Vorschaubildern dargestellt.

Nachdem der Index vollstandig erstellt wurde benutze ichRadibalken auf der
rechten Seite oder das Mausrad um die Liste mit allené®zaes Bandes
durchzusehen. Wenn ich das Videobild an einer bestimmtda S¢dlen mochte
klicke ich mit der linken Maustaste in die Vorschaubildernwih eine bestimmte
Szene abspielen méchte klicke ich in die Szene und drickedizeichen-Taste.
AulRerdem kann man das Video an einer bestimmten &tedfgielen indem man mit
der mittleren Maustaste (oder dem Mausrad) die Stellecknkli

Dieses Band wurde ubrigens an 4 verschiedenen Orten aufgemomime Szene in
einem Garten, spéter einige Szenen in Schonbrunn, danach&zeigen im Prater
und danach einige Szenen auf der Donauinsel. Es ist zwar ni@dingberforderlich
Szenen umzubenennen, aber fir eine bessere Ubersicht modtite Szene im
Garten ,Garten“ benennen, die Szenen in Schénbrunn ,Schénbrunn“ bensmnen

Ich klicke in das Namensfeld der Garten-Szene und tippeeGaein und driicke
,ENTER". Wenn diese Szene spater per Batchcapturing tbereamind, wird das
Video dann auch in einer Datei ,Garten.avi“ gespeichert



Auf diesem Band gibt es 36 Szenen die in Schénbrunn aufgenommen woddieh
mochte alle diese Szenen ,,Schénbrunn® nennen. Damit ich abemmual den neuen
Namen fir diese Szenen eintragen muss markiere ich n@rdepenauswahl-
Funktion alle Szenen, welche in Schonbrunn aufgenommen wurden. Dazu
doppelklicke ich eine der Schonbrunn-Szenen und ScLive markiert atgomalie
dazugehorenden Szenen.

W=
Schinbrunn

Info: ScLive erkennt tbrigens alle zusammengehdrenden Szenen aufgrund des
Aufnahmedatums. Die Regel dafir ist einfach aber effektivS&é@en zwischen
denen weniger als 30 Minuten vergangen sind werden als Gruppe ausgewahl
deckt sich erstaunlich exakt mit der Wirklichkeit.

Mit der Gruppenauswabhl habe ich jetzt alle Schénbrunn-Szeneeveitsg klicke
wieder in den Namen einer Szene und gebe ,Schénbrunn” ein iickedENTER".
Dadurch werden alle ausgewahlten Szenen ,Schénbrunn® genannt.

Alle Clip-Funktionen in ScLive beziehen sich immer auf allsgewahlten Clips — so
kann man z.B. alle ausgewabhlten Clips auf einmal umbenglisehen, zum
Batchcapturen vormerken, zur einer Szene verbinden usw.

Ebenso benenne ich noch die Szenen die an den anderen@gmoanmen wurden.

Der Bandindex ist jetzt eine gute Ubersicht die alle Szenen Band ,Wien*
darstellt und einzelne Szenen wurden sinnvoll benannt. Desweggda igh den
Index jetzt speichern.

Ich wéahle im Indexfenster ,Datei / Speichern*:



tiv: Scenalyzerlive - Bandindex [C:\tape-indices' Wien.avi *]
Datei Bearbeiten Clips  Ansicht  Start Batch
Med

Gifren. ..
apeichern

Speichern unter...

Drucken. .. STRG+SHIFT+P
diese Stelle vom Band abspielen STRGHP

Schliefen & -

Die Philosophie zu den Bandindex-Dateien ist es ein exaktesdAddilKassette im
»Archiv* auf der Festplatte zu haben. Deswegen istielst sinnvoll Szenen aus dem
Bandindex zu lI6schen. In diesem Beispiel habe ich zwar 8aanbenannt aber nicht
geldscht oder verkirzt, die Warnung die vor dem Speichern desn8ardirscheint

sdives |

& Soll der Bandinde: wirklich mit den jetzt durchgefihrten Anderungen iberschrieben werden?

W'enn Szenen von dieser Indexdatei geldscht oder hinzugefigt wurden, dann ist es besser man benutzt "Speichern-Unter"
und speichert die Liste als neue Clipliste.

beantworte ich mit ,Ja“ (YES) — der Bandindex soll mit demachten Anderungen
gespeichert werden.

Jetzt méchte ich interessante Szenen aussuchen unbdiekeapturen zu lassen.

Ich klicke in eine gewlinschte Szene, dadurch wird diese ena(kie wird Gelb
unterlegt dargestellt). Jetzt driicke ich die Einfg-Tasffeder Tastatur und die
markierte Szene ist firs Batchcapturing vorgemerkt. Vorgem&kichcapture-
Szenen werden mit einem Haken auf der rechten Seiteatechaubilder dargestellt:

Nachdem alle gewiinschten Szenen des Bandindex fiirs Batchoagitgemerkt
wurden wahle ich noch aus, wohin die Avi-Datein geschrietmden sollen. Das
geht im Hauptfenster(!) von ScLive Uber das Menu ,Capturepfi€a Verzeichnis
andern®.

i+ Scenalyzerlive 4.0

Datei Bearbeiten Band | Caphure  Zuriickspielen  Ansicht  Clips

Capture-Yerzeichnis dndern. ..




Ein Dialog offnet sich in dem ich das gewiinschte Verzescangeben kann.

Yerzeichnis fiir avi-Dateien auswahlen oder den e |
Lack jr: IE videos j o =k E5-
|1 summerz004

E rstellungzordn|wien

" Cancel |

4

Ich gehe in dem Dialog in das Verzeichnis ,c:\videos".rkigchte ich aber die
Dateien in ein neues Unterverzeichnis ,c:\videos\wientuwam lassen. Dazu tippe
ich im Eingabefeld den Namen des neuen Unterverzeigmjssen” ein und driicke
OK.

SclLive fragt ob das Unterverzeichnis ,Wien" erstelltreaen soll:

scives i

& Soll das Werzeichnis Ci\wvideosiwien erstellt werden?

Ich klicke auf ,Ja“ (Yes), das Unterverzeichnis wirdteltsund ist jetzt das aktuelle
Capture-Verzeichnis.

Wieder im Bandindex-Fenster starte ich Uber das Menu ,Btach” das
Batchcapturing der im Bandindex-Fenster zum Batchcapturen vorgtem&zenen:

i Scenalyzerlive - Bandindex [C:htape-indices' Wien.avi
Datei  Bearbeiten Clips  Ansicht | Skart Batch

“orachatbilder
Mame Timecode-Anfan

-3 Sl B -

ScLive oOffnet nun das Batchcapture-Fenster und ab jetzt ehaatomatisch:
ScLive Uberprift ob das richtige Band eingelegt ist, spsettreden Anfang der ersten
Szene und Uberspielt alle gewiinschten Szenen auf die Festplatte



Info: Das Band ,Wien“ hat tbrigens eine Timecode-Unterbrechung (digflozeile
unten im Batchcapture-Fenster) — auf dem Band ist zwischen aneinSzin kurzes,
unbespieltes Stick. Die nachfolgenden Szenen haben von der Karaeraieder
bei 0 beginnenden Timecode erhalten. Das ist kein ProblemveSelrd trotzdem
beim Batchcapturing die gewinschten Stellen richtig anfahren.

Um die Kamera zu schonen fahrt ScLive das Band nach Muglicnur einmal
zurick vor die erste gewunschte Szene, nimmt diese auf und apattrdnur mehr
vor zu den weiteren gewiinschten Szenen. AufeinanderfolgendenSzergen ohne
weitere Positionierungen oder Pausen durchgehend aufgenommen unitodzdbem
auf die gewuinschten Dateien aufgeteilt.

Durch das Batchcapturing wurden jetzt die vorgemerkten Sze&meder Kamera in
einzelne Avi-Dateien auf der Festplatte Ubertrageas-beédeutet: fir jede
vorgemerkte Szene aus dem Bandindex wurde eine Avi-Dateilar Qualitat auf
der Festplatte erzeugt. Diese Dateien liegen im efelifesn Capture-Verzeichnis
(hier c:\videos\wien):

Wir sind am Ziel: Jetzt kann ich das Verzeichnis im Siwdgramm importieren
und daraus einen Film zusammenstellen.

-10 -



Systemvoraussetzungen

Achtung: je nach Treiber- oder Hardwareversion kénnte eine deaifigegebenen
Videokarten oder auch Ihr Windows-System NICHT mit ScLive fiomkéren.

Benutzen Sie bitte vor dem Kauf die Probierversion von Salze um sich der
einwandfreien Funktion auf lhrem System zu versichern.

Computer:
Intel oder AMD Prozessor mit 800 MHz oder hoher (1,5 GHz odegrhéimpfohlen)
Microsoft Windows 98 SE, ME oder — empfohlen — Windows 2000 oder XP

Bitte benutzen Sie Windows-Update/Microsoft Update um Ihr Wind®ystem auf
aktuellem Stand zu halten.

Unterstltzte Schnittkarten:

- Standard 1394/Firewireschnittstelle (z.B. Pyro, Exsys, Nongangn, Firewire-
Schnittstellen am Motherboard etc.)

- Canopus DV-Storm-Reihe (auch analoge Eingange)

- Canopus EZ-DV oder Raptor RT

- Pinnacle DV500, Pro-One, AV/DV oder Studio DV Deluxe PCI-Kaifzuch
analoge Eingange)

- Analog-DV Wandler an der Firwire-Schnittstellen, z.B. CanopD¥&-Reihe

- Matrox RT/RTX-Karten (nur 1394/Firewire-Eingange)

Nicht unterstiitzt werden: TV-Tunerkarten, USB-Boxen oder MIJHRE®-Karten.

SclLive arbeitet nur mit DV-komprimiertem Video — das siideoszenen, die von
einer DV- oder Digital8-Videokamera aufgenommen wurden oderhselon einer
der unterstitzten DV-Schnittkarten mit analogen Eingadngenspieewerden.
Ebenso kann Video Uber einen Analog-DV Wandler eingespiettemer

Wenn lhre DV / D8 Kamera analoge Eingange hat und Uber irerew den PC
angeschlossen ist, kann sie mit ScLive als Analog-DV-Wandie Capturen von
analogem Video benutzt werden — aktivieren Sie hierzelgmwenfalls in der Kamera
das Menu ,,A/V->DV Out".

Wenn Sie einen Analog-DV Wandler benutzen oder wenn eine @rigesene
Kamera als Analog-DV Wandler verwendet wird, so deadtt@n Sie in ScLive die
Geratesteuerung — Setzen Sie dazu den Optionspunkt ,VemscageH
Geratesteuerung benutzen“ auf ,NEIN*.

Download und Installation

Die jeweils aktuellste Version von ScenalyzerLive findenghif der Webseite
www.scenalyzer.com

Offnen Sie diese Webseite, klicken Sie auf den Link ,zutstthen Webseite* und
auf der deutschen Webseite auf ,Download”.

-11 -



Dort erhalten Sie ScenalyzerLive in gepackter Fornbalsve.zip Datei.

Klicken Sie einfach auf den Download-Link, die Zip-Datei whetuntergeladen und
der Inhalt der Datei angezeigt — doppelklicken Sie auédibaltene ScLive.exe-
Datei.

ScenalyzerLive wird jetzt fragen ob Sie das Programualiresen wollen oder ob es
ohne vorhergehende Installation gestartet werden soll.

Wenn bereits eine altere Version von ScLive auf dem Syststialiert ist und Sie
diese altere Version behalten wollen und zusatzlich die Yietgdon installieren
wollen, dann geben Sie bei der Frage nach dem Insbakgtiad einen neuen Pfad an.
Wenn auf lhrem Windows-System bereits eine ScenalyzeNersion als registrierte
Vollversion installiert war, so brauchen Sie bei einem Updaf eine neuere Version
den Registrierungsschlissel nicht mehr erneut einzugeben.

ScenalyzerLive kaufen

Wir mochten uns fir Ihr Interesse an ScenalyzerLive und IKaerfi bedanken.

ScenalyzerLive wird als Shareware Uber das Interneiefeen, das bedeutet Sie
kénnen das Programm auf Ihrem eigenen PC ausprobieren und wanares
natzlich ist, kdnnen Sie es fir eine Registrierungsgebuhr ikgregistrieren). Details
dazu finden Sie auf der Webseite

www.scenalyzer.com

Offnen Sie diese Webseite, klicken Sie auf den Link ,zutsthen Webseite* und
auf der deutschen Webseite auf ,Buy Online*“.

Die Bezahlung ist u.a. per Uberweisung oder per Kreditkabtgiof.

Das Programm wird nicht per Post verschickt sondern Si¢#emtsofort nach
Zahlungseingang einen Registrierungsschlissel per EmaiemitSie die
Probierversion zur Vollversion freischalten kdnnen.

Als registrierter Benutzer kbénnen Sie auch zukiinftig die jeveétuellste
Probierversion von der Webseite laden und diese als normale Malvdenutzen —
so erhalten Sie kostenlose Updates.

Die Einschrankungen der Probierversion sind:

Videomaterial welches mit der Probierversion gecaptured waemttgilt Logos und
muss mit der Registrierten Version erneut gecaptured walamit die Logos
verschwinden.

Beim Ausdruck und Export ist die Anzahl der Szenen beschrankt.

Eine ScenalyzerLive-Lizenz darf entweder
auf mehreren Computern von nur einer Person
- oder -
von mehreren Personen auf nur einem Computer verwendet werden.

Bitte seien Sie fair und geben Sie lhren ScenalyzerRgistrierungsschlissel nicht

weiter — empfehlen Sie lhren Bekannten und Freunden Scenalzeu probieren
und selbst kauflich zu erwerben! Vielen Dank fur Ihre Empfetdahg

-12 -



Schnellanleitung

Zum Capturen von Dateien driicken Sie den ,Capture” Knopf im Heusgitr
von SclLive oder wéhlen Sie das Menu ,Capture / Capturestart

Zum Erstellen eines Bandindex benutzen Sie das Menu ,BAaddindex
erstellen®.

Zum Offnen eines Bandindex benutzen Sie das Menu ,Datei / Baaxi
offnen”.

Batchcapturen: Offnen Sie einen Bandindex. Klicken SiedmitMaus in eine
gewinschte Szene und driicken Sie die Einfg-Taste auf dauifam diese
Szene flrs Batchcapturing vorzumerken. Wiederholen Sie deyaNgiftr
alle gewiinschten Szenen. Abschliel3end benutzen Sie das Btamil ,,
Batchcapture” im Bandindexfenster um mit dem Batchcapturleg al
vorgemerkten Szenen zu beginnen.

Szenenerkennung in bestehenden Dateien: Im Hauptfenster benetzas S
Menu ,Clips / Avi-Dateien hinzufiigen“ um die aufzuteilendeddat der
Dateiliste im Hauptfenster anzuzeigen. Dann klicken Giel&e Datei und
benutzen ,Clips / Szenenerkennung in den ausgewdahlten Cliphitdizend
driicken Sie auf der Symbolleiste ,OK / Anderungen durchfiihren,

Zuruckspielen von Dateien auf das Band: Markieren Sie diégsstten
Clips im Hauptfenster und benutzen Sie das Menu ,Zuriickspiélesvahl
zum Rekorder spielen®.

Reihenfolge der Clips verandern: links und rechts unten in j&lgnsind
dreieckige Drag-Zonen abgebildet — klicken Sie mit der Maudgeibrag-
Zone und verschieben Sie den Clip an die gewiinschte Positien inste.
Clips lassen sich auch Uber die Spaltentberschrift semtier

Rohschnitt: Verandern Sie die Clips, die in der Dateilistélauptfenster
dargestellt werden mit den Symbolleisten-Funktionen ,Teilen®,
»Zusammenflgen®, ,Loschen” usw. Driicken Sie abschlie3endrin de
Symbolleiste ,OK / Anderungen durchfiihren* und ScLive wird digeien
auf der Festplatte entsprechend den Clips verandern.

Hinweis: Am Anfang dieses Handbuches finden Sie ein besonafighdiches,
praktisches Anwendungsbeispiel (Seite 4).
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Das Hauptfenster von ScenalyzerLive

@l
E«—E—>
ug W

A: DasMonitorfenster zeigt dasaktuelle Videobild an.

B: Die Aussteuerungsanzeigeeigt den aktuellen Tonpegel im Bereich von —30 bis
0 dB. Durch Anklicken der Tonaussteuerungsanzeige kann didsiviet
werden.

C: Uber dieQuellen-Wahlkndpfe wird festgelegt ob das Monitorfenster Video von
der Kamera (,Input”), oder Video von der Festplatte (,Disktl ,Output”) zeigt.
Ist der Quellenwahlknopf auf ,Output”, zeigt das Monitorfen$tieleo von der
Festplatte und sendet es gleichzeitig zur Kamera.

D: Die Checkbox ,Mute* schaltet die Tonwiedergabe aus — diese Stummschaltung
betrifft aber nur den Vorschauton, die Dateien werden imniteF on
geschrieben. Klicken Sie mit der rechten Maustaste iVidie-Box und ScLive
offnet die Windows-Lautstarkeregelung.

E: Durch Driucken auf den kleinen Knopf wird das Monitor-Feristeinem
eigenen, frei beweglichen Fenster dargestellt und l&$stladurch auch in der
Grole frei bestimmen.

F: In der ersten Zeile werden Informationen zum aktuellen Vidadsrd und zu den
aktuellen Tonparametern dargestellt, in der zweiten Zedelen deffimecode
dasAufnahmedatum sowie dieAufnahmeuhrzeit des aktuellen Videobildes
angezeigt.

G: In derTreiber-Auswahlbox sehen Sie die Liste aller auf dem PC verfligbaren
Kameras und Videoeingénge. Hier wahlen Sie aus welches vear&cLive zum
Capturen benutzt werden soll. In der Liste werden gegebdiseaniah Eingange
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oder Karten angezeigt welche nicht im DV-Standard aufnehmemitrd&nen
ScLive dann auch nicht zusammenarbeiten kann. UbeSigtings“-Knopf
kdnnen — abhéngig vom Gerat — Einstellungen wie Eingang, Videpnorm
Helligkeit und Lautstérke vorgenommen werden oder es kann derrKane
Name zugewiesen werden.

. In dieser Informationszeile wird die aktuelle Bandposition ealer aktuelle
Wiedergabemodus (z.B. ,PLAY" oder ,REW") der Kamera anggize

Die Funktionen deBandsteuerungsknépfeentsprichen den Ublichen
Wiedergabetasten von Kameras und Videorekordern. Bandsteuerung® Kt pf
blauen Symbolen sind fiir Spulen und Wiedergabe mit Bild, Knépfe mit
schwarzen Symbolen sind fur Spulen ohne Bild. Wenn die Checkbaher
Aufnahme* angekreuzt wird, erscheinen die Bandsteuerungs-Knopfe fur
Aufnahme und Aufnahme-Pause.

In derInfobox werden Informationen zum aktuellen Zustand des Programms
angezeigt. Der Benutzer wird auf Funktionen und Probleme hingawie$.
.Fehler: keine Verbindung zum Videotreiber oder ,Was kanm maachen —
Video auf die Festplatte Ubertragen®. Texte in dieser kistenen doppelt geklickt
werden um die entsprechende Funktion auszufihren.

. Der Knopf zeigt daaktuelle Capture-Verzeichnisan. ScLive speichert alle
aufgenommenen Avi-Dateien in das aktuelle Capture-VerzeicBom Andern
des aktuellen Capture-Verzeichnisses klicken Sie den Knopf.

. Der Knopf,Explorer® 6ffnet den Windows-Explorer im aktuellen Capture-
Verzeichnis.

: Dieser Bereich ist diBateiliste im Hauptfenster — es wird in der Liste fur jede
Avi-Datei des aktuellen Capture-Verzeichnisses ein CégstiN angezeigt.

. Jede(Clipstreifen stellt eine Datei oder eine Szene dar. Er besteht aus 5
Vorschaubildern (ein Bild vom Anfang des Clips, 3 Bilder aus digieMnd ein
Bild vom Ende des Clips) sowie aus Textfeldern die den NademTimecode,
das Aufnahmedatum und andere Attribute des Clips darstellen.

. Mit dermehrzeiligen Spaltentberschriftkénnen Clips sortiert werden und
Clipeigenschaften kénnen angezeigt oder ausgeblendet werdennkJiigkdaflr
mit der rechten Maustaste an die gewiinschte Stelle inpddteSuberschrift.
Siehe auch ,Die Spaltentberschrift* auf Seite 29.

. In der Infozeile wird die Anzahl und Lange aller Clips, degaugihlten Clips
und die Anzahl der Clips mit Fehlern oder ausgelassenen Bildgazeigt. Siehe
dazu auch ,Bandfehler und ausgelassene (dropped) Bilder* aafX3eit

: Die Symbolleistebietet Funktionen fir den Rohschnitt. Halten Sie die Maus Uber
eines der Symbole und ein kleines Infofenster zeigt die FunktioSyaebols an.
(Seite 24).

. Die WiedergabesteuerungKndpfe und Schieber) fir das Abspielen von Video
von der Festplatte.

. Beim Capturen verwendet ScLive den hier eingestelli@einamenund den hier
eingegebeneBandnamen Der Bandname wird als Attribut in die Avi-Dateien
gespeichert und kann von Schnittprogrammen wie Premiere und bMegaizt
werden um die Datei einem bestimmten Band zuordnen zu konnem. Bei
Batchcapturen hingegen wird das Bandname-Eingabefeld nicht beBatave
schreibt automatisch den Bandnamen der Bandindexdatei in denaoighenen
Avi-Dateien.

. Der Capture-Knopf startet die Kamera und beginnt mit der Ubertragung von
Video auf die Festplatte. Wahrend des Capturens erscheiimigiop-Knopf
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zum Beenden, eiRause-Knopfzum Anhalten des Capturens und 8piit-
Knopf zum Erstellen einer neuen Szene.

U: Die Statuszeilezeigt den aktuellen Vorgang an (,capturing®), die Gesamtanzahl
der ausgelassenen Bilder beim Capturing, die aktuelle Capilee
Playbackdatei mit Lange/Position, den freien Platz auFdstplatte und den
Fullstand des Buffers.

V: DerIndex-Suchknopf sucht zum aktuellen Monitorbild passend den richtigen
Bandindex und 6ffnet ihn oder Ubertragt den Bandnamen des Bardindas
Bandname-Fel&. Beispiel: Legen Sie ein Band in die Kamera, spielekuesan,
driicken Sie den Index-Suchknopf — ScLive schlagt dann vor, deengiass
Bandindex zu 6ffnen.

Info: Wenn wahrend des Capturens oder wahrend des Playbacksejtejatter Ton
sowohl von ScLive als auch tUber die Kamera oder tUiber die Schiattkar
wiedergegeben wird, dann héren Sie ein Echo weil derselbeweimal (mit
Zeitverzdgerung) wiedergegeben wird — schalten Sieeisedn Fall einfach mit
der Mute-BoxD den Ton in ScLive aus.

Info: Verwendet Ihre Kamera den ,Microsoft DV-Camera ur@R/-Treiber, so
kann mittels des ,Settings“-Knopfés jeder Kamera ein aussagekraftiger Name
zugewiesen werden der dann auch so in der Auswahllisteegns z.B. ,Sony PC
120" — das ist besonders praktisch wenn Sie mehrere Kamerdesrm{€omputer
verbunden haben.

Info: Wenn Sie eine der von ScLive unterstitzten analogen Sd@riett benutzen,
dann sollten Sie Gber den Settings-KnGpdlie passenden Parameter fur die Karte
einstellen, z.B. den verwendeten Videoeingang (S-Video odep@sita) und die
verwendete Videonorm (PAL, NTSC oder SECAM - bitte dar&aitive neu
starten). Die Videonormeinstellung an dieser Stelle beziehtsir auf den
Treiber der Karte, ScLive selbst bendétigt keine Videonorm-&linsty da sich das
Programm automatisch auf die gerade verwendete Videonorm utetcha

Ein kleiner Test am Anfang

Starten Sie ScLive, schlie3en Sie Ihre Kamera odeMitkeorekorder an den
Computer an, wahlen Sie das entsprechende Gerét in deerliste aus, legen Sie
ein Band ein und starten Sie die Wiedergabe. Wenn ati@&korrekt verkabelt sind,
sollten Sie nun im ScLive Monitorfenster ein Videobild sehen.

Video von der Kamera auf die Festplatte mit oder oh  ne
Szenenerkennung in Echtzeit Uberspielen (ohne Bandind exerstellung)

Die Vorteile eines Bandindex sind die Speicherplatz schonendwsithtemit Bild

und Ton sowie die einfache Zugriffsmoglichkeit auf alle SzetenBandes. Wenn
Sie das Video einer Kassette aber nur capturen wolleeinedJbersicht tiber die
Kassette spater nicht mehr bendétigen, so kénnen Sie ae&hahpturen, ohne vorher
einen Bandindex erstellt zu haben.

ScLive kann ein Videoband (oder Teile davon) mit Szenenerkennumigeauf
Festplatte Ubertragen. Dabei erkennt das Programm schomwétes Capturens die
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Szenen in Echtzeit und schreibt fir jede Szene eine eigafi@adei in das aktuelle
Capture-Verzeichnis auf der Festplatte.

Ein 60 Minuten Band wird so in 60 Minuten auf die Festplalerspielt und dabei
auf einzelne Dateien aufgeteilt.

Wenn hingegen die Szenenerkennung im Ment ,Datei / Optionepté@d
Szenenerkennung"“ ausgeschaltet wurde, so wird ScLive das gamtéBane
einzige Datei Ubertragen. Wenn eine maximale DateigrdBen Optionen eingestellt
wurde, dann teilt ScLive das Band dabei nahtlos auf mehieadd dieser Grol3e
auf.

In der Dateiliste im Hauptfenster sehen Sie die Listédodegits Uiberspielten Szenen
(Avi-Dateien). In dieser Liste kbnnen auch schon wahrend dptu€ens einzelne
Szenen gesichtet, geldscht, umbenannt, geteilt, verkirztrodadere Verzeichnisse
verschoben werden.

Spulen Sie das Band an den gewtunschten Anfang. Dricken SBARIURE-
Knopf in ScLives Hauptfenster oder wahlen Sie Capture / Cagtareen. ScLive
schaltet die Kamera in den PLAY-Modus und uberspielt das Videdia Festplatte.

Als Ergebnis erhalten Sie einzelne Dateien die spéter — siumbenannt oder auf
verschiedene Verzeichnisse aufgeteilt — einfach von IhrBmtcogramm
importiert werden kénnen.

ScLive benutzt beim Capturen die unter Datei / Optionen / Capingestellten
Optionen — beispielsweise kann dort die Art der Szenenerkenmgesgllt werden
(Seite 31) oder Capturing mit Zeitraffer-Effekt aktivierrden (Seite 33).

ScLive kann ebenso zu einer angegebenen Zeit automatisch ndagaimen starten
oder aufhoren (Seite 31).

Wenn die Option ,Live-Kamera-Capture* benutzt wird, startet utoght ScLive
automatisch wenn mit der angeschlossenen Kamera auf das dort gtededed
gefilmt wird — dadurch ersparen sie sich ein spateres Captlesrgerade gefiimten
Materials (Seite 33).

Zur besseren Ubersicht empfiehlt es sich die Avi-Dateiejediés Projekt in ein
eigenes Verzeichnis capturen zu lassen, z.B. ,c:\Video\Urlaub2Q0#“das
Verzeichnis in ScLive einzustellen benutzen Sie den MenUilegkiure / Capture-
Verzeichnis &ndern” oder klicken Sie auf den Knopf oberhalb derédiiste auf dem
das aktuelle Capture-Verzeichnis angezeigt wird.

Sie kdnnen in dem Verzeichnisdialog auch den Namen einesiobthxistierenden
Verzeichnisses angeben und ScLive wird das Verzeichnis nadnalgéarstellen.

Um vor dem Capturen anzugeben welche Dateinamen vergeben welidenz.B.
»2Abflug“) tippen Sie den gewlnschten Namen in der untersten ideildauptfenster
in dem Textfeld ,Name" ein. ScLive wird die Capture-Datedeann mit dem dort
eingestellten Namen + dem Aufnahmedatum jeder Datei bennenen, z.B
,abflug'20040907 17.38.28.avi".
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Einen Bandindex erstellen

Ein Bandindex stellt ein Verzeichnis Ihres DV-Bandes dar — &hadéiohFoto-Index
bei der Fotoausarbeitung. Weil in den Bandindex-Dateien eine Ubeisier alle
Szenen des Bandes gespeichert ist, konnen Sie spéater eirtfden emtsprechenden
Bandindices Szenen fur lhr aktuelles Schnittprojekt zusammensietietiese Szenen
automatisch in den Computer einspielen lassen. Ebenso kann eim@&aandenutzt
werden um eine aussagekraftige Liste der Szenen des Bantietealdatter
auszudrucken.

Um einen Bandindex zu erstellen, wahlen Sie ,Band / Bandiad#gllen”. Ein
Dialog erscheint — geben Sie dort im ,Band-Name* Feld eiemen fur lhr Band
ein.

Wenn ,Video in Vorschauqualitat erzeugen* angekreuzt wurde, koneesp&ter das
Video des Bandindex auch am PC mit Bild und Ton abspielen widdenur Teile
von Szenen furs Batchcapturing auswéahlen.

Jeder Bandindex wird unter dem Bandnamen im Verzeichnis cikidjpes
gespeichert. Das Bandindex-Verzeichnis lasst sich unter ,D&@gptibnen /
Verzeichnisse und Platten / Band-Index Verzeichnis” verdndexhgsMerandern
des Bandindexverzeichnis* auf Seite 37). Es ist vorteilhaft @felBdices in dem
selben Verzeichnis zu speichern da ScLive diese dortrsugtte

Bandindex-Dateien mit Video werden als spezielle Avi-Datgepeichert in denen
die Szenen- und Clipinformationen eingebettet sind. Diese Bandin@d®atkien
lassen sich auch aufRerhalb von ScLive als normale Videodatei dfiddsetrachten.
Bandindex-Dateien ohne eingebettetes Video werden als sceDateic:\tape-
indices Verzeichnis gespeichert.

Dricken Sie ,,Okay" im Bandindex-Erstellen Dialog, und Sclbeginnt, den Index
zu erstellen. Ein neues Fenster geht auf — es ist die idddiste, die gerade erstellt
wird.

Schon wahrend der Bandindex-Erstellung, aber auch danach, kdustélibearbeitet
werden: Sie kdnnen einzelne Szenen verbinden, trennen, umbepeBnen
kommentieren (siehe Seite 21). Es ist empfehlenswert, Sz@nBandindex nicht zu
I6schen damit der Index auch wirklich ein genaues AbbilBaesles darstellt. Sollte
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ScLive bei einer optischen Szenenerkennung Szenen nicht gefitennt haben, so
konnen Sie schon bei der Indexerstellung Szenen trennen oderdesrbi

Far Archivzwecke kann der Bandindex — wie jede andere CliptiseLive —auch
ausgedruckt oder exportiert werden (Menu im Indexfenster: DBieicken oder
Clips / Liste Exportieren).

Batchcapturing — einen Bandindex laden und Szenen zum
Batchcapturing auswahlen

Haben Sie bereits einen Bandindex erstellt, so kdnnedi€ien tUber das
Hauptfenster-MenuRQatei / Bandindex 6ffnerf 6ffnen. Sie kbnnen nun Szenen
(oder auch nur Teile davon) auswéahlen um die Szenen anschlie3ehdidsir
sogenannte Batchcapturing automatisch vom Band in den Computspiéheer zu
lassen.

Wie bereits aus ScLive 2.x gewohnt kann man in ScLiveydrze Szenen
direkt in einem Bandindex anklicken und ,ankreuzen” (durch driicken der
,Einfg“-Taste auf der Tastatur) und damit fir ddatchcapturing
vormerken. Nachdem die gewiinschten Szenen eines Bandindex mit
Batchmarkierungen versehen wurden starten Sie das Batchogptutidem
Menu ,Start Batch" im Bandindex-Fenster.

Wenn SieSzenen vormehreren Bandernfir Ihr aktuelles Videoprojekt
aussuchen wollen, oder auch wenn SieTrile von ganzen Szenen
batchcapturenwollen, dann verwenden Sie die praktische Technik des
Sammelns:

Markieren Sie mit der Maus in den jeweiligen Bandindiéae gewiinschte Szene
oder markieren Sie nur den Teil einer Szene und drickenufii#ea, D" Taste.
ScLive wird daraufhin eine neue Clipliste 6ffnen (die Sdomgs-Clipliste) und den
markierten Teil oder die markierten Szenen in diese ndpéstd einfugen.

Diesen Vorgang wiederholen Sie fir alle gewlinschten SzedenSammlungs-
Clipliste fullt sich dadurch mit allen Gber die ,D*-Tagtmzugefligten Clips -
Dadurch erhalten Sie eine Liste mit allen fur ihr akeseProjekt interessanten
Szenen.

Wenn Sie dann abschlieend das Batchcapturing in der Samn@lipliste starten,
wird ScLive alle Szenen in dieser Liste batchcapturen. \enB8zenen von
unterschiedlichen Bandern sind wird ScLive Sie wahrend deh&spturens
auffordern die Bandern entsprechend zu wechseln.

Die Sammlungs-Clipliste kbnnen Sie auch speichern oder ausdruokeie
ausgewahlten Szenen spater erneut batchcapturen zuddssemm eine Ubersicht
auf Papier zu erhalten.

Tipp: Sie suchen eine bestimmte Szene auf einem Band und weskeiBtdlle einfach
nur abspielen/vorfiihren? Offnen Sie den Bandindex der KassettenkBak in die
gewilnschte Szene und benutzen Sie ,Datei / Diese Stelle vom Bardeabspi
ScLive wird das Band an die entsprechende Stelle spulen und ahspielen

Tipp: Sie betrachten gerade Video von einem Band oder vonzéterin ScLive

und wollen den Bandindex des Bandes 6ffnen auf dem das Video urspringlich
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vorkommt? Benutzen Sie den ,Band: ?“-Knopf ganz rechts unten im ldagfef
und wéhlen Sie ,6ffne Index”.

Einen ScLive 2.x-Bandindex importieren

Um einen mit ScLive Version 2.x erstellten Bandindexdhi$e Version 4.0 nutzen
zu koénnen, muss der alte Index importiert werden. Benutzen Steidlieion ,Band /
Importiere ScLive 2.x Bandindex®. Geben Sie in dem angezeigenibaum den
Dateinamen der Avi-Datei des alten Index an.

Tipp: Wenn Sie die Zeile ,Dateiname der alten Index-Datei'Mentibaum anklicken
erscheint ein kleines ,?* in der selben Zeile — driicl&a das ,?“um den
Dateinamen des alten Indexes mit einem Windows-Dateidialsgchen.

Wabhlen Sie anschliel3end aus, ob Video in Vorschauqualit@emmitimportierten
Bandindex mitgespeichert werden soll, und starten Siéndeort mit OK. ScLive
wird beim Import eine neue Bandindex-Datei im c:\tape-indicegéfehnis erstellen.
Sie kénnen nach dem Import die alte Index-Datei I6schendiesié nicht mehr von
SclLive4.x bendotigt wird.

Eine Batchliste als Textdatei importieren

Benutzen Sie ,Datei / Batchliste importieren”, um Batchhisaus anderen
Schnittprogrammen in eine neue Clipliste zu importieren Haiehlisten-Datei sollte
eine Text-Datei mit Komma-getrennten oder Tab-getrenntene®psgin. Premiere
Pro beispielsweise kann solche Dateien mit dem Befebjglr/ Batchliste
exportieren” erstellen.

Zeilenlayout:

Bandname,01:02:03:04,06:07:08:09,Dateiname

01:02:03:04 ist in diesem Beispiel der Timecode-In-Point und 06:07:08:09 der
Timecode-Out-Point.

Clips exportieren

In ScLive kdnnen Sie mit der Funktion ,Clips / Liste Exportigrdie Informationen
Uber Clips, Dateien oder Szenen in eine HTML-Datei, EiDe-Datei, eine Text-
Datei oder eine Batchliste exportieren. Beim html-Export unich Gasxt-Export
konnen auch die Vorschaubilder der Szenen in eigene JPG-Dateientiert werden.
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Bandfehler und ausgelassene (dropped) Bilder

Abbildung: ein Clip mit zwei gestorten Stellen (griin hervorgehoben)

Die Speicherung von Video auf den DV-Bandern funktioniert nomwaise
stérungsfrei. Durch verschmutzte Videokopfe, oder wenn das Barthstige
Bedingungen durchgemacht hat, kdnnen hin und wieder Bandstérungen aueeten
starken Bandstérungen kann das Videobild Klétzchen aufweisenn\éin so
gestortes Bild unbemerkt im fertigen Projekt landetdis$ nattrlich sehr argerlich.
Deswegen zeigt ScLive einen roten Punkt oder einen roteifietin der Clipansicht
an Stellen des Videos, die durch Bandstérungen sichtbar oder basigbstort sind.

Unterhalb der Cliplisten steht in der Infozeile die AnzahlBndfehler (,Fehler:0%)
aller Clips und die Anzahl der ausgelassenen Bilder (,Droffeith allen Clips.
Dricken Sie die Taste ,N“ auf der Tastatur, und ScLive moséirt den Cursor an
den einzelnen aufgetretenen Fehlern und zeigt dabei dagesttirte Videobild im
Monitor an. Je nach Art der Storung kénnen Sie dann entsclebdgie diese Stelle
in ihrem Film verwenden wollen.

Bei manchen Kameras wird tbersteuerter Ton auch als Bandgtmarkiert obwohl
das Bild und der Ton nicht wirklich gestort sind — in dieseih empfiehlt es sich die
Anzeige der Bandstorungen uber ,,Ansicht / Listenoptionen / FelnéerLin den
Clips anzeigen=NEIN" abzuschalten. Ein gestortes Bild wirdgens nur in ScLives
Clipansicht mit roten oder gelben Streifen dargestellts-\lideo hat in der Avi-Datei
keine farbigen Streifen und kann im fertigen Film verwemasatden.

Wurden hingegen beim Capturen einzelne Bilder ausgelassemglis¢B: ,dropped
frames") so zeigt ScLive an der selben Stelle eiredney Streifen an. Wenn beim
Capturen Bilder ausgelassen wurden, dann ist es meistges Weertragungs- oder
Treiberproblemen zwischen der Kamera und dem PC oder wéikdiplatten-
Schreibgeschwindigkeit Uber lange Zeit zu langsam war (iele &estplatten-
Geschwindigkeitstest” auf Seite 35).

Arbeiten mit Clips in der Dateiliste, in Bandindexl isten und in Cliplisten

Die Darstellung von Szenen oder Avi-Dateien in ScLivénistllen drei Listentypen
(Bandindex, Dateiliste und Clipliste) weitgehend gleich. Adishmdglichen
Funktionen mit Szenen oder Avi-Dateien sind sehr ahnlichwBgsn wird in ScLive
der Begriff ,Clip* benutzt, wenn es um Eigenschaften und Fonkin geht die
sowohl eine Bandindexszene als auch eine Avi-Datei betreffen.

Jeder Clip wird in den Listen in einer eigenen Zeilgydatellt:

-21 -



Abbildung: Ein Clip mit 5 Vorschaubildern.

In den Vorschaubildern wird der zeitliche Verlauf des Viddargestellt, vom ersten
(links) bis zum letzten (rechts) Bild des Clips.

Der Clip in dieser Abbildung hat 38 Einzelbilder. Zur besséwschaulichkeit hier
im Handbuch ist der Bildinhalt dieses speziellen Clips dieldwrmmerierten
Einzelbilder (1 bis 38).

Unterhalb des Clips wird der Name, die Bandstelle (in und da$) Aufnahmedatum
und der Bandname dargestellt.

Der Clip in dieser Abbildung ist vollstandig markiert (geftecifen Gber den ganzen
Clip und links und rechts am Anfang und Ende der Markierung).

Das zuletzt abgespielte Bild wird aktuelle Cursorposition gehand steht in dieser
Abbildung — als roter Strich dargestellt — in der Mitte Géps.

An der aktuellen Cursorposition ist zuséatzlich der Timecodédsition angegeben
(,T 0:05:52:15" — das T steht fur Tape). Wenn in einer Avidd&eine
Bandpositions-Information vorhanden ist, wird stattdessen dieidtositder Datei
angezeigt (,F 0:00:01:12% das F steht fur File).

Die aktuelle Cursorposition ist die Stelle vor der ScLiveeriClip mit der
Split/Trennen-Funktion trennt. Wenn Sie beispielsweise den/Giipzwei Clips A
und B teilen wollen, dann stellen Sie die aktuelle Cursorpos#uf das erste Bild des
zukunftigen Clips B und benutzen die Split/Trennen-Funktion. Die aktuell
Cursorposition alleine ist aber noch keine Auswahl, um béssyrése ein einzelnes
Bild aus einem Clip zu I6schen muss der Bereich vor dédbi&s nach dem Bild
markiert werden.

Scrubben (Engl. f. ,schrubben*) in den Clips: Klicken Sie deit linken Maustaste an
einer Stelle in den Clip und ScLive zeigt Ihnen im Voeghonitor das
entsprechende Bild an. Bewegen Sie dabei die Maus, salfglytorschaumonitor
der aktuellen Position und Sie sehen das Video an dée.Stel

Durch Anklicken und Verschieben mit der Maus entsteht auhA&uiswahl (eine
Teilmarkierung im Clip).

Abbildung: Ein Teil des Clips wurde ausgewahlt.

Sie kdnnen auch den Anfang und das Ende der Auswahl mit dex Wéaschieben.
Wenn ein Teil eines Clips ausgewahlt wurde kdnnen damithiedEne Funktionen
ausgefihrt werden, z.B. kann der Teil mit der LoschtaBRTF") geldscht werden
oder mit der ,D“-Taste in eine neu erstellte Clipliste levpwerden.
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Bei jedem Clip ist am linken und rechten Rand der Vonsitder Platz fur die
~Filmtransportstreifen®. Der rechte Filmtransportstreik@mn doppelt geklickt
werden um den Clip mit dem darauf folgenden Clip zu verbindenlinke
Filmtransportstreifen kann doppelt geklickt werden um den 1i@iiglem
vorhergehenden Clip zu verbinden. Zwischen verbundenen Clips wegithen
Filmtransportstreifen angezeigt.

ScenalyzerLive benutzt drei Typen von Listen um Clips darteiste

Die Dateiliste im Hauptfenster
Bandindexlisten
Cliplisten

Die Dateiliste im Hauptfenster

Sie stellt den Inhalt des aktuellen Capture-Verzeichndseslede Avi-Datei des
Capture-Verzeichnisses wird dort in einer eigenen Zeile lggsn@t funf
Vorschaubildern dargestellt.

Veranderungen an der Dateiliste im Hauptfenster dienen adgrscRnitt und
verandern entsprechend — nach Ausfiihren von ,OK / Anderungen durchfiéhren®
direkt die Dateien auf der Festplatte. Es gibt in Schiweeine Dateiliste — sie ist im
rechten Teil des Hauptfensters sichtbar.

Bandindexlisten

Sie stellen den Inhalt eines Bandes dar und enthaltenrSzeneBand als Clips. Der
Benutzer verandert Bandindexlisten, um falsch erkannte Szenesrbinden oder zu
trennen und um Szenen zu benennen und zu kommentieren. EsSghtva fir
jedes Band welches Sie indiziert haben eine eigene BandistéeBandindexlisten
werden in eigenen Fenstern dargestellt. Bandindexlistetieweals spezielle Avi-
Datei (Index mit Bild und Ton in Vorschauqualitét) oder alsBatei (Index ohne
Bild und Ton) im c:\tape-indices Verzeichnis gespeichert.

Cliplisten

Sie enthalten Szenen aus Bandindexlisten und/oder ReferariZeW-&ideodateien.
Cliplisten werden meist als Batchlisten oder Playfisienutzt - sie enthalten
Zusammenstellungen von Clips. Mochten Sie beispielsweise8zis
verschiedenen Bandindices in einem Projekt verwenden, dammedai8ie die
gewunschten Szenen in einer Clipliste. Lassen Sie Sdane alle Clips der Clipliste
batchcapturen. Speichern Sie die Clipliste, um evtl. sp#teral die selben Clips
wieder capturen zu kdnnen.

Ebenso kdnnen Sie Avi-Dateien in eine Clipliste einfugeadudch werden die
Informationen zur urspriinglichen Bandposition des Videos aus\dddaei sowie
die Vorschaubilder dieser Avi-Datei in der Clipliste geishert. Wenn Sie spater
einmal diese Avi-Datei nicht mehr auf der Festplatte hdla@mn ScLive anhand der
Clipliste die selben Stellen neu batchcapturen.
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Ebenso kdnnen Avi-Dateien in einer Clipliste eingefligt werdemeine Abspielliste
nach lhren Winschen zu erstellen. Sie konnen in ScLivebiopheele Cliplisten
benutzen, Cliplisten werden als scl-Dateien in Verzeidenlisrer Wahl gespeichert.

Die Symbolleiste in den Listen

In allen Listen kdnnen Clips oder Szenen bearbeitet werdereriilsprechenden
Funktionen sind Uber das Bearbeiten-Mend, tber das Clip-Menu, abkerkdick mit
der rechten Maustaste in die Clips, Uber Tastaturbefehle odedi&Symbole in der
Symbolleiste in den Listen ausfiihrbar:

=l& Teilen (Taste ,S*): Teilt einen Clip an der aktegllCursorposition
== Verbinden (Taste ,+): Verbindet mehrere ausgewéhlte Clips
. Léschen (Taste Entf): Léscht die Auswahl

" Anfangspunkt der Auswahl setzen (Taste ,i“)

2 Endpunkt der Auswahl setzen (Taste ,,0%)

=% Trimmen (Taste ,T“): Clip vor und nach der Auswahl I6schen
=== Zerteilen: Clip vor und nach der Auswahl teilen

"k zum Anfangspunkt der Auswabhl springen

PR Zum Endpunkt der Auswahl springen

Sammeln (Taste ,D“): Auswabhl in eine (neu erstelltéplSte kopieren

£2 Undo (STRG+“Z"): Ruckgangig machen (mehrfach mdglich)
Q Filmstreifenansicht (Einzelbildansicht) ein- und ausschalte

ok Anderungen durchfiihren (STRG+“0%)

Info: Der Knopf OK zum Durchfiihren von Veranderungen ist nur irDdgeiliste im
Hauptfenster aktiv.

Markieren

Um Clips in den Listen bearbeiten zu kénnen missen &igiés Clips oder einzelne
oder mehrere Clips ausgewahlt werden.

SclLive stellt die aktuell ausgewahlten Stellen gelb legédar. In ScLive kann ein
Teil eines Clips, ein ganzer Clip oder mehrere Clips redrkierden.

Um Clips an einer gewiinschten Position trennen zu kénnensyitie ektuelle
Cursorposition.

Einen Clip markieren
Klicken Sie mit der Maustaste in die Vorschaubilder e®@igss, so wird dieser Clip
markiert

Einen Teil eines Clips markieren

Klicken Sie mit der Maustaste in die Vorschaubilder déssChalten Sie die
Maustaste gedrtickt wahrend Sie dabei die Maus bis zum gewem$aide der
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Markierung ziehen. Der gelbe Anfangs- und Ende-Strich der Erankg kann auch
durch Verschieben mit der Maus verandert werden.

Mehrere Clips markieren

Halten Sie die STRG-Taste gedriickt wahrend Sie in die Waudxlder
verschiedener Clips klicken. Dadurch werden die jeweilglditkten Clips markiert
bzw. die Markierung von den angeklickten Clips entfernt.

Eine durchgehende Reihe von Clips markieren

Klicken Sie die Vorschaubilder des ersten Clips an, scroliemgtels des
Scrollbalkens oder des Rollrades auf der Maus zum letztpru@di halten Sie die
Hochstelltaste (Shift) gedruckt wahrend Sie den letztgmd&r Reihe anklicken —
dadurch werden alle Clips vom zuerst angeklickten bis zunzealegjeklickten Clip
markiert.

Zusammengehorende Clips markieren

Wird ein Clip doppelt angeklickt so wird eine Gruppenauswatdtdyefiihrt. ScLive
markiert dann alle Clips um den angeklickten Clip herum keelaspringlich mit
weniger als beispielsweise 30 Minuten Zeitabstand gefilanten — auf diese Weise
kann man zusammengehérende Szenen auszuwéahlen, um ihnen eiaEs@®en
Namen zu geben oder Sie gemeinsam flrs Batchcapturingrkieraa.

Alle Clips markieren
Wird ein Clip dreimal schnell angeklickt so werden allp€der Liste ausgewahlt.
Alternativ dazu konnen Sie auch STRG+A druicken.

Den Anfang und das Ende der Markierung verschieben

Wenn nur ein einziger Clip oder ein Teil eines Clips marksg, kann der Anfang
oder das Ende der Markierung mit der Maus verschoben werde @hklicken und
ziehen). Uber die , “und , “ Pfeiltasten oder - iiber die Wiedergabesteuerung im
Hauptfenster (siehe Seite 15) oder Uber die Filmstreiferarsaon die aktuelle
Cursorposition verandert werden. Der Anfang oder das Ende dkiekeng kann
dann mit der i-Taste und o-Taste auf die aktuelle Cursorpogigsetzt werden.

Rohschnitt

SclLive stellt eine Reihe von einfachen und schnellen Sdhmitktionen zur
Verfligung um Videoclips zu bearbeiten. Sie kdnnen Teile €lips oder ganze
Clips léschen, Clips verbinden, kopieren oder auch nach Szernesnaeh lassen.
Die Rohschnitt-Funktionen stehen in allen Listentypen zur Verflugotgi die
Bedeutung unterschiedlich ist:

In der Dateiliste im Hauptfenster schneidet man um exéstaer Avi-Dateien
zu verandern, z.B. um Avi-Dateien zu kiirzen, zu verbinderemchieben
etc. Diese Veranderungen sind generell ohne Qualitatsvetliestst
verandern Sie die Clips in der Dateiliste entsprechend Wigmschen, und
abschliel3end driucken Sie ,,OK / Veranderungen durchflihren® @&uhive
die realen Avi-Dateien entsprechend der Liste auf ddpkti® verandert.
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In den Cliplisten und im Bandindex schneidet man um die gewlmschte
Ausschnitte fiirs Batchcapturing zu verandern. Dabei werdene@ur di
Informationen zu den Clips in der jeweiligen Liste vegmdvahrend die
Avi-Dateien auf der Festplatte unverandert bleiben.

Clips teilen

Um einen Clip in ScLive zu teilen klicken Sie an dewgnschten Stelle in den Clip
und dricken Sie die ,,S"-Taste (Split) oder den Split-Knopf nSienbolleiste
unterhalb der Liste.

Clips verbinden

In der Dateiliste kdnnen Clips verbunden werden, um z.B. aus realemzelnen
Avi-Dateien eine zusammenhéangende Avi-Datei zu erzeugenskl@&nnen Szenen
aus Indexlisten verbunden werden um ungewollte Szenentrennungen aufzuheben
Markieren Sie hierfir zwei oder mehrere Clips und wéahlen\Bebinden“ (oder
drucken Sie die ,+“-Taste). — Die verbundenen Clips erkennt mschéel3end durch
den fehlenden Lochstreifen am Rand.

Wenn Sie abschlieBend "OK / Anderungen durchfiihren" in der Dteiliswahlen,
werden verbundenen Szenen als eine einzelne, durchgehendeuDdieiFestplatte
geschrieben.

Anmerkung: Sind beim Batchcapturing zwei Szenen verbunden abedmaiktt
nacheinander am Band, so werden trotzdem zwei einzelneeDateeugt.

Clips léschen

Markieren Sie die entsprechenden Clips oder einen Teil €iiygsund driicken Sie
die ENTF-Taste. ScLive zeigt die geldschten Clips rotlygstrichen an. Wenn in
der Dateiliste abschlieRend "OK / Anderungen durchfiihren" ausdfemiéd, dann
werden die geldschten Teile von der Festplatte unwiderrgitischt. Werden
hingegen Clips aus dem Bandindex oder aus Cliplisten gel6schgrgen diese
sofort aus den entsprechenden Listen entfernt, Avi-Datefetheadrestplatte werden
dabei aber nicht geldscht.

Clips aus anderen Verzeichnissen in der Dateiliste a  nzeigen
Benutzen Sie ,Clips / Avi-Dateien hinzufigen* um Dateies anderen
Verzeichnissen in die Clipliste hinzuzufigen.

Clips aus der Dateiliste entfernen

Driicken Sie die R-Taste um die markierten Clips aus der &u@lipliste zu
entfernen. Diese Funktion ist das Gegenstick zu ,Clips D&teien hinzufiigen® —
durch das Entfernen von Clips aus der Dateiliste werden €ilyfesch nicht mehr in
dieser Dateiliste angezeigt, es werden dabei keine ddadeif der Festplatte geléscht
oder zum Loschen markiert.

Clips umbenennen

Klicken Sie einfach in den angezeigten Namen der Szeneppahteinen neuen
Namen ein. Alternativ dazu kénnen Sie auch einen Clip meahkj die F2-Taste
driicken und einen neuen Namen eintippen. Sind mehrere Clgpsvailtdt und einer
der Clips wird umbenannt, so erhalten alle ausgewahltps @&n neuen Namen mit
einer sequenziellen Nummer.
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Clips kommentieren

Wenn nicht bereits die Kommentar-Zeile bei jedem Clipen@lipliste angezeigt
wird, klicken Sie mit der rechten Maustaste an der gewiiescStelle in die
Listentberschrift (n&heres zur Spaltentberschrift auf Seité\Z&)len Sie dort
~,Kommentar* aus und ScLive wird in jedem Clip die Kommenrgdezanzeigen.
Klicken Sie mit der Maus in die Kommentarzeile und geberd&megewlinschten
Text ein. Dricken Sie ENTER oder abschlieend die-Taste um sofort den
nachsten Clip zu kommentieren.

Arbeiten mit der Filmstreifen-Ansicht

SclLive bietet eine effektive Mdglichkeit ubildgenau zu schneiden- damit lassen
sich z.B.Clips an einerexakten Stelletrennen. Unterhalb jeder Liste kann die
Filmstreifen-Ansicht zusatzlich eingeblendet werden. Sie diemt Einzelbild-
genauen Positionieren der Cursorposition. Benutzen/isight / Zeige
Filmstreifen“ um die 1- oder 2 zeilige Filmstreifenansicht einzublendeterAhtiv
dazu kann die Filmstreifenansicht auch Uberldgensymbol in der Symbolleiste
ein- oder ausgeblendet werden.

In dieser Abbildung ist oben ein Videoclip (er besteht ausHilezelbildern 1 bis 38).
In der unteren Halfte der Abbildung sehen Sie die zwei ZdigrFilmstreifenansicht.
Die Filmstreifenansicht zeigt immer das Bild auf detuallen Cursorposition in der
Mitte (Bild 23) sowie die Bilder davor und danach. Ein \eter roter Strich vor dem
mittleren Bild deutet die aktuelle Schnittposition an -wb&rennen des Clips wirde
ScLive genau an dieser Stelle schneiden.

Die Filmstreifenansicht besteht aus einer oder aus zgensiandigen Zeilen.

Die zwei Filmstreifenzeilen zeigen die selbe Stedle selben Clips an, aber in
unterschiedlichen zeitlichen Auflésungen. In der unteren deitd-ilmstreifenansicht
ist die Auflésung 1 Bild, es werden die einzelnen BilderdienCursorposition herum
dargestellt (in der Abbildung: Bilder 19 bis 27).

In der oberen Zeile der Filmstreifenansicht ist auch diedZ«R®ssition in der Mitte,
die zeitliche Auflésung ist hier aber 8 Bilder (hier:dBH, 15, 23 und 31). Die obere
Zeile der Filmstreifenansicht wird vor allem dazu benuthizaad der groberen
zeitlichen Auflésung die gewiinschte Stelle schneller zu firddie Feinarbeit kann
dann in der unteren Zeile erledigt werden.

Wenn nur die einzeilige Filmstreifenansicht aktiviert wuidkein wird auch nur die
untere Zeile mit der Einzelbild-Aufldsung dargestellt.
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Mochten Sie jetzt beispielsweise nach dem Bild 25 dgmt€&nnen, so klicken Sie in
den Zwischenraum zwischen Bild 25 und Bild 26. Dadurch wirdakiieelle
Cursorposition hinter das Bild 25 verschoben. Das Bild 2@t in der Mitte und
die Filmstreifenansicht zeigt die Bilder um das Bild 26uhean. Wenn Sie
anschlie3end ,Bearbeiten / Split* auswahlen (oder den Split-Kinagr
Symbolleiste drucken), wird die Szene genau an der Cursorpaositiach dem Bild
25 — geteilt. Es entsteht ein Clip mit den Bildern 1 bisi2& ein zweiter Clip mit den
Bildern 26 bis 38:

Tipp: Sie kdnnen auch mit dem Mausrad in der Filmstreifenanscrollen. Ist die
Maus dabei Uber der oberen Zeile positioniert, dann wird dayeedrollt. Uber der
unteren Filmstreifenzeile scrollt das Mausrad langsam.

Die untere Filmstreifenansicht zeigt auch die Waveformides an — das hilft beim
tonabhangigen Schnitt, z.B. bei Interviews.

Die Clipansicht anpassen

Die Listenoptionen

Uber das Menu ,Ansicht / Listenoptionen“ kénnen Sie festlegervigle Spalten
SclLive in den Listen anzeigt, wie grof3 die Schriftém diste ist, wie viele
Vorschaubilder pro Clip angezeigt werden und ahnliches.

Beispiel: 9 Vorschaubilder pro Clip:

Beispiel: 3 Vorschaubilder pro Clip, 2 Spalten (2 Clips priteXe
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Die Spaltenuberschrift

Abbildung: Die Spaltentberschrift Giber einen Clip.

Mit der Spaltenuberschrift die Gber jeder Liste angezeigt idnnen Sie bestimmen
welche der Eigenschaften jedes Clips (,Vorschaubilder”, ,Napiémecode-
Anfang®, etc.) an welcher Stelle in der Liste angezeigt. Um beispielsweise
zwischen ,,Aufnahme-Datum* und ,Band” die Eigenschaft ,Seiten&knis”
einzublenden, klicken Sie zwischen ,Aufnahme-Datum” und ,Bani‘der rechten
Maustaste in die Spaltenlberschrift. Ein Menu erscheithéin alle Eigenschaften der
Clips angezeigt werden. Bereits dargestellte Eigenschafseheinen in dem Menu
angekreuzt. Klicken Sie auf ,Seitenverhaltnis“ und ScLivelvewischen den Spalten
~<Aufnahme-Datum” und ,Band“ die Spalte ,Seitenverhaltnis* aneeigJm diese
Spalte wieder auszublenden klicken Sie mit der rechten Maestader Uberschrift
auf ,Seitenverhaltnis* und wahlen ,ausblenden: Seitenverhaliisken Sie mit

der rechten Maustaste in die Uberschrift und wahlen ,Spaittamatisch ausrichten*
um die Spaltenbreiten automatisch ausrichten zu lassen.

Die Spalteniiberschrift kann auch benutzt werden um alle QligeriListe zu
sortieren — klicken Sie auf die Uberschrift der gewiinsc&ite und ScLive wird
nach der entsprechenden Eigenschaft sortieren.

Um ungewolltes Umsortieren zu vermeiden, sortiert Schivedann neu, wenn die
entsprechende Spalteniberschrift vom Benutzer angeklickt wirdertesrt nicht
automatisch wenn sich die Liste verdndert hat.

Expertentipp zum Sortieren nach mehreren Kriterien: Wenbesgpielsweise Clips
nach Band und zusatzlich nach Timecode sortiert haben wollgersnrSie zuerst
nach Timecodes und dann nach Band. ScLive merkt sich dagtztnutze
Sortierkriterium um es als Kriterium niedriger Prioritatiteezu benutzen.

Die Clip-Attribute

SclLive kennt folgende Attribute fur jeden Clip:

Attribut Beschreibung

Vorschaubilder 1,2,3,5 oder 9 Bilder des Clips
Name der Dateiname des Clips

Pfad der Pfad des Clips
Timecode-Anfang | der Timecode am Anfang des Clips
Timecode-Ende der Timecode am Ende des Clips
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Datei-Anfang

der Offsett des Clips in der Quelldatei

Lange

die Lange des Clips

das urspriungliche Aufnahmedatum+Uhrzeit am Anfangs d

s Clips

Aufnahmedatum  |Clips

Aufnahmedatum-

Ende das urspringliche Aufnahmedatum+Uhrzeit am Endes de

Loschen Loschmarkierung: ob der Clip geldscht werden soll
Batchmarkierung: ob der Clip beim Batchcapturen

Batch aufgenommen werden soll

Kommentar Ihr Kommentar zu diesem Clip

Capture-Datum

wann der Clip auf die Festplatte Uberspietlavur

Band

der Name des Bandes von dem dieser Clip stammt

VVideonorm

"PAL" oder "NTSC"

Seitenverhaltnis

"4:3" oder "16:9"

ob das Bild im Zeilensprungverfahren oder als progressive

m C

Interlaced Vollbilder aufgenommen wurde
dropped# Anzahl der beim Capturen ausgelassenen Bilder in didige
Ton Tonparameter des Clips — z.B. "32kHz 12Bit dual”
Fehler Anzahl der Bilder mit Bandfehlern in diesem Clip
Quelldatei die Datei aus der der Clip urspringlich stammte

zeigt an welche Veranderungen an diesem Clip gemacht g
Veranderungen noch nicht durchgefiihrt wurden

ber

Ursprunglich zeigt ScLive nur eine Auswahl der hier angegaben
Eigenschaften in den Cliplisten an. Sie kbnnen aber misgaltentberschrift
Uber den Listen jede beliebige Eigenschaft anzeigen lasiste ,Die
Spaltenlberschrift* auf Seite 29.

Die Felder "Vorschaubilder" und "Kommentar" werden immegiirer
eigenen, ganzen Zeile dargestellt.

Die Felder "Loschen” und "Batch” werden — wenn diese eirgdblt sind —
jeweils als Checkbox zum Ankreuzen dargestellt. Dadurasigtdglich
einfach die Clips anzukreuzen die Sie lI6schen oder batchcaptotien.
Alternativ dazu kénnen Sie die Entf-Taste zum Léschen und dig-Easte
zum Batchmarkieren benutzen. Geléschte Clips werden in s2iplsofort
entfernt, in Dateilisten werden diese durchgestrichen dattie€lips mit
Batchmarkierungen werden mit angekreuzten Vorschaubildern telhges
Die Eigenschaft ,Batch“ kann in der Dateiliste im Hauptfensicht benutzt

werden.

Die Eigenschaft ,Pfad” gibt bei Cliplisten und Batchlisttas
Unterverzeichnis an, in welches beim Batchcapturen diei Qaspeichert
werden soll. Die Eigenschatft ,Pfad” kann auch in der Dateiim
Hauptfenster benutzt werden um Dateien in andere Verzeiclfaisse auf
anderen Festplatten) zu verschieben. Klicken Sie einfadieiPfad-Spalte
des Clips (sofern diese angezeigt wird) und geben den gewénsthien
Pfad ein. Alternativ kbnnen Sie auch mit ,Bearbeit®fald andern“ oder der
.P“-Taste den Pfad der ausgewahlten Clips verandernv&etird nach
Driicken von ,,OK / Anderungen durchfiihren* die Datei(en) auf den
angegebenen Pfad verschieben.
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Arten der Szenenerkennung

ScLive benutzt zwei unterschiedliche Arten der Szenenerkennung.

Bei der urspriinglichen Aufnahme auf DV-Band wird von der Karderaktuelle
Uhrzeit und das aktuelle Datum in jedes Videobild digital undchtisar eingebettet
— die einzelnen Videobilder werden sozusagen mit einem ,Da&tumpgl“ versehen.
ScLive zeigt den Datumstempel des aktuellen Bildes lialieides Monitorfensters
an.

Bei derSzenenerkennung ,nach Datumstempelérkennt ScLive einen
Szenenwechsel dadurch dass sich der Aufnahmezeitpunkt zwegrasadier
folgender Bilder um mehr als 1 Sekunde unterscheidet. Die Szkaenang nach
Datumstempel ist normalerweise vollig exakt.

Wenn das Video aber nicht von einer DV/D8 Kamera aufgenanwoede oder von
einer analogen Quelle stammt, dann enthalten die Bilder Kegihenstempel. In
diesem Fall sollte maBzenenerkennung ,nach Bildinhalt“ verwenden — diese
Szenenerkennung wird auch ,optische Szenenerkennung” genannt. Bei der
Szenenerkennung nach Bildinhalt wird der Bildinhalt jedes B#aledysiert und
dadurch die einzelnen Szenen erkannt. ScLive erkennt bei gehaufighenen Video
fast alle Szenen korrekt. Wenn aber in einem Video v8idevenks und weiche
Uberblendungen vorkommen, dann wird die ,Szenenerkennung nach Bildinhalt*
damit nicht zurecht kommen. Ubrigens: mit den Rohschnittfunkticaeseh sich
falsch erkannte Szenentbergéange leicht korrigieren.

Hinweis: Wenn ein DV-Band keinen Datumstempel enthalt, eaarmwvahrscheinlich

die Uhr der Kamera bei der urspriinglichen Aufnahme nichtlgesteenutzen Sie
dann fur dieses Band die ,Szenenerkennung nach Bildinhalt".

Timeraufnahmen

ScenalyzerLive kann — &hnlich wie ein Videorekorder —atsitTimeraufnahmen zu
einem angegebenen Zeitpunkt fur eine angegebene Dauer autbr@atigaren. Uber
~capture / Start und Stopptimer hinzufugen...” 6ffnet sichDealog:
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ScLive bietet beliebig viele Timer. Im Timerdialog #el Sie die Art und die Zeiten
eines Timers ein — ScLive beginnt zur angegebenen Stamaelem Capturing und
beendet das Capturing nach der angegebenen Dauer oder zubangedende-Zeit.
Der angegebene Name des Timers (,Neuer Timer*) wgdalteiname beim
Capturing verwendet.

Eine Liste der aktiven Timer sehen Sie sowohl im Infofer(tittks unten im
Hauptfenster) als auch im Menupunkt Capture im Hauptfenster.

Es gibt zwei Arten von Timern in ScLive:

- Ein ,Start und Stopp-Timer* lasst ScLive zur angegebenennziedem
Capturing beginnen und nach einer angegebenen Zeit mit dem i@gptur
aufhdren.

Ein ,Stopp-Timer* hat keinen Startzeitpunkt, sondern nur einen Stopp
Zeitpunkt — er lasst ScLive zur angegebenen Zeit mit dem Qagp@aumfhoren.
Wollen Sie beispielsweise nur die ersten 30 Minuten eia@sl® capturen
wollen, so starten Sie das Capturen und aktivieren wahrenGajgurens
einen Stopp-Timer Uber ,Capture / Stopp Timer einstellen‘3@iMinuten
Dauer. ScLive wird nach Ablauf der 30 Minuten mit dem Capgur
automatisch aufhéren.

Tipp: Benutzen Sie einen Timereintrag um bei Sonnenaufgangatisch mit dem
Capturing einer Zeitrafferaufnahme zu beginnen.

Standbildexport

SclLive kann jederzeit das aktuelle Bild im VorschaumoriterStandbild in eine
BMP- oder JPG-Datei exportieren. Driicken Sie dazu CTRhddt benutzen Sie
Capture / Standbild Exportieren. ScLive benutzt dafir die (desi / Optionen /
Standbildexport angegebenen Einstellungen (eine Ubersicht der Ogfiiuhem Sie
auf Seite 42).

Trickfilme in ScLive erstellen — die Einzelbildaufna hme

Mit ScLive lassen sich kreative Trickfilme durch Einz&laufnahmen erzeugen.
Dabei werden Einzelbilder von statischen Objekten (z.Btidasse oder
Spielfiguren) gemacht, wobei die Szenerie zwischen den IBildaifnahmen
geringfugig veréndert wird. So wird den Objekten im entstaad Film ,Leben*
eingehaucht der Phantasie sind nur durch die Zeit Grenzen gesetzt

Schliel3en Sie Ihre Kamera an den Computer an, stellediéSiamera auf ,Kamera-
Modus” und entfernen Sie die Kassette aus der Kamera damierat nicht
automatisch nach ein paar Minuten in den Standby-Modus gehdektitMen(
.Capture / Einzelbildaufnahme* 6ffnen Sie den Einzelbildabfne-Dialog.
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Im Einzelbildaufnahme-Dialog sehen Sie rechts eine Listbei®its
aufgenommenen Einzelbilder, und links das zuletzt aufgenommikehe B

Ist ,Uberlagerung Monitor“ angekreuzt, so kann mit dem Schégjper das aktuelle
Bild der Kamera und das zuletzt aufgenommene Bild Giberldgegestellt werden (in
der Abbildung ist dies die Uberlagerung von Bild 3 und Bild 4 wolilei Bdas

zuletzt aufgenommene Bild ist und Bild 4 ist das aktuellleé ®n der Kamera) —
diese ,Zwiebel-Haut" -Funktion hilft Innen die Szenerie vor daméra passend zum
zuletzt aufgenommenen Bild geringfiigig zu verandern.

Erzeugen Sie nun die gewlinschte Szenerie vor der Kamera, miSiekE11
(Aufnehmen) und ScLive speichert das Bild. Verandern SiSzimerie geringfligig
um ,die Geschichte* zu erzahlen und driicken Sie wieder F11 usw.

Mit der Zeit entsteht ein Trickfilm. Zum Speichern delsnigis benutzen Sie die Datei-
Kommandos im Einzelbildaufnahme-Dialog. ScLive speichert dekfilm in eine

DV Avi-Datei auf der Festplatte.

Abspielen: Markieren Sie beispielsweise durch Anklicken dieda 5 Bilder in der
Einzelbild-Liste und drticken Sie ,Play” damit die markierBlder abgespielt
werden. Wenn ,Wiederhol“ angekreuzt ist werden die letztésleBimmer wieder
abgespielt — gefolgt von dem aktuellen Kamerabild — dasdidfBewegung in den
Bildern abzuschétzen und die Szenerie fur das Folgebild erttepeeinzurichten.
Tipp: Mit dem Knopf ,l6sche letztes” wird das zuletzt aufgemmene Bild wieder
geldscht. Die einzelnen Bilder in der Liste kbnnen mit denajBeiten“-Meni
kopiert, geldscht und verschoben werden.

Live-Kamera-Capture

Wenn die Option ,Datei / Optionen / Capture / Auto-Capture woerd.ive-Kamera*
auf ,JA" gestellt ist und eine Kamera Uber Firewire ahi% angeschlossen ist, so
beginnt ScLive automatisch mit dem Capturing wenn die Kametan Rekord-
Modus geht und beendet das Capturing automatisch wenn die Karadea in den
Rekord-Pause Modus geschaltet wird. Auf diese Weise wirdefdsite Video nicht
nur auf dem Band in der Kamera aufgezeichnet sonderrhpéiig auch von ScLive
auf die Festplatte gecaptured.

Zeitrafferaufnahmen
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Mit ScLive konnen eindrucksvolle Zeitrafferaufnahmen ersigditden. Bei der
Zeitrafferaufnahme wird ein langsam ablaufendes Ereigris €in Sonnenaufgang
oder Wolkenbewegungen) stark beschleunigt dargestellt.

Wenn die Zeitrafferoption eingeschaltet ist, nimmt Sclbeen Capturen nicht mehr
jedes einzelne Bild in die Datei auf, sondern z.B. nurgé&fe Bild. Dadurch lauft das
Video in der Datei 60 mal schneller als in Echtzeitn-Gf) Minuten langes Ereignis
dauert in der Datei nur mehr 1 Minute.

Stellen Sie hierflr die Option ,Datei / Optionen / Captufeitraffer-Modus* auf
~JA“ und geben Sie als ,Zeitraffer-Faktor* den gewiinsctigdeschleunigungs-Faktor
ein. Anschlie3end driicken Sie den Capture-Knopf im Hauptfensteieigewohnt
zu capturen.

Berechnung des Zeitraffer-Faktors:

Der Faktor gibt an, wie viel mal schneller die Datei ahlalsf das gefilmte Ereignis.
Wollen Sie beispielsweise 24 Stunden (24 mal 60 Minuten maék0rgen) in 30
Sekunden ablaufen lassen, so benutzen Sie den

Faktor 24 x 60 x 60 / 30 = 2880.

Zeitrafferaufnahme eines Live-Events:

Wenn ein Ereignis lAnger dauert als Ihre Kamera ununterbra@etieeahmen kann
(z.B. Uber 60 Minuten), dann verbinden Sie die Kamera wahren@ilde=ns mit dem
PC oder einem Notebook und lassen das Ereignis - ohne ein Barduuen - direkt
von ScLive capturen.

Entfernen Sie dabei das Band aus der Kamera damit dedgeémden automatischen
Standby-Modus wechselt. Schalten Sie die Kamera in den lbavhedus, verbinden
Sie die Kamera mit dem PC und starten Sie in ScLiveCdasuring mit
entprechendem Zeitraffer-Faktor.

Tipps zur Kamera und der Zeitrafferaufnahme:

Ein Stativ oder ein sicherer Stand der Kamera ist natisktr wichtig. Auf lhrer
Kamera sollten Sie einige Automatik-Funktionen abschalten: Dékin Sie die
Anti-Shake Funktion, benutzen Sie einen fix eingestellten WeiBehg(z.B.
,2outdoor*) und benutzen Sie manuellen Fokus.

Schitzen Sie die Kamera vor Umwelteinfliissen - achteausgile darauf dass das
Objektiv nicht ungeschitzt und dauerhaft auf die brennende Mittagszielt damit
der CCD keinen Schaden durch Verbrennungen nimmit.

Bandende suchen:

Sie haben eine halb volle Kassette und wollen nach demdesdeespielten Bandes
noch etwas aufnehmen? — Uber das Meni ,Band / Bandende skdneeh Sie von
ScLive schnell das Ende des eingelegten Bandes sucham4adas Programm spult
dann bildgenau auf das letzte aufgenommene Bild. Die mé{stereras finden das
Bandende nicht mehr, wenn die Kassette entfernt wurde — Schdet tlas
Bandende hingegen auch, wenn das Band aus der Kamera emgfiernt
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Festplatten-Geschwindigkeitstest

Info zur Schreibgeschwindigkeit und zum Buffer: Bei DV-Capturingemezwischen
3.5 und 4 Megabyte pro Sekunde auf die Festplatte geschriebenPRréisiem fir
aktuelle Festplatten.

Wenn die Festplatte aber beim Capturen einige Sekunden lang mieariigigaben
beschaftigt ist und den laufenden Videostrom nicht speichern #ann,behélt
ScLive diese Daten in einem Buffer im Hauptspeicher uneistisie spater auf die
Festplatte. ScLive benutzt dynamisch maximal 50% des Hauptsgeath8uffer.
Rechts unten im Hauptfenster finden Sie in der Statuszeile Batleen der den
aktuellen Fullstand des Buffers anzeigt.

Sollte beim Capturen doch einmal die Fehlermeldung ,ScLive koncité sghnell
genug schreiben...” auftreten — so prifen Sie bitte mitgDdExtras / Festplatten-
Geschwindigkeitstest” die Geschwindigkeit der Platte mit d&toell eingestellten
Capture-Verzeichnis. ScLive schreibt dabei eine VideodatalialFestplatte und
zeigt lhnen das Verhaltnis der Schreibgeschwindigkeit zur Eitlatm. Ein Ergebnis
wie z.B. ,ScLive konnte [...] 5.6 mal Echtzeit schreibbetieutet dass die Festplatte
5.6 mal schneller ist als es fur DV-Capturing minimal notigeyv

Wenn die Festplatte aber eher langsam ist (z.B. 1,5-faeBehwindigkeit oder

niedriger), ist das Problem meist dass der DMA- oder UDW#dus im Windows-
Geratemanager fur diese Festplatte oder diesen IDE-Karmdlaktiviert wurde.
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Arbeiten mit den Menibaumen

SclLive hat eine grofl3e Anzahl an Einstellungsmdéglichkeiterindilen Menibaumen
(z.B. bei Datei / Optionen) ubersichtlich und geordnet dardiest=iden. Das
Programm lasst sich dadurch variabel an unterschiedliedérfnisse anpassen.
Keine Angst: Sie missen nicht alle Optionen einstellen odereke Vielleicht gibt es
jedoch die eine oder andere Funktion, die gerade fur Ihr Vorhakenders nutzlich
ist.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in eine Option iemlibaum und benutzen Sie
,die Optionen/den Ast zurlicksetzen* um die angeklickte Einstellwaien
angeklickten Ast wieder auf Standard-Werte zurtickzusetzen.

Praktisch alle Optionen im Menlbaum haben Tooltips die die Wirkdkgren —
halten Sie den Mauszeiger tber eine Option und ein kleitiessgmfofenster
erscheint.

Je nach Einstellung werden manchmal Unteroptionen sichtbaunsiehtbar. So ist
beispielsweise im Mentibaum der Bandindexerstellung die Option ,Zhlswer
Bandgeschwindigkeit (1x, 2x, 12x)“ nur sichtbar, wenn die Datunstém
Szenenerkennung ausgewahlt ([Ber Grund hierfur ist: Ein optischer Bandindex
erzielt nur bei einfacher (1x) Geschwindigkeit exakte Engese).

Tipp: Wenn bei einer Option ein Dateiname oder ein Verzesahingegeben werden
kann erscheint ein Knopf mit einem ,?* neben dem Eingatbefiel den Dateinamen
mit einem Datei-Dialog zu suchen.

Der Knopf mit dem ,,!* 6ffnet die entsprechende Datei bzvinéif den Explorer im
entsprechenden Verzeichnis.

Tipp: Um nur die benutzten Optionen anzuzeigen (also Optionen Aérea nicht

auf der Standard/Default-Einstellung stehen), klicken Sielaritechten Maustaste in
den Menubaum und wéhlen ,nur benutzte Optionen anzeigen“ — umgbkehitzen
Sie ,alle Optionen anzeigen* um wieder alle Optionen anzuaeige
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Tipp: Klicken Sie mit der rechten Maustaste in eine @pim Mentubaum und
benutzen Sie ,Kopieren“ um den Text des angeklickten Astedi@WWindows-
Zwischenablage zu kopieren. Sie kbnnen den Text dann einfaatein
Textverarbeitung einfigen um den aktuellen Stand der Hinsgeln zu
dokumentieren.

Tipp: Bei Optionen die Zeitangaben erfordern (z.B. ,max. izatge (Dauer)”)
kénnen Sie auch einfach ,5m*“ eingeben. Dies entspricht danWentn5 Minuten.

Verandern des Bandindexverzeichnis

ScenalyzerLive benutzt standardméRig das Verzeichnispe:italices” zur
Speicherung aller Bandindices. Um das Verzeichnis zu vemdgében Sie unter
,Datei / Optionen / Verzeichnisse und Platten / Band-Indesz&ichnis” ein anderes
Verzeichnis an und schlieRen ScLive. Kopieren Sie anschiiefée Dateien aus
dem alten Bandindex-Verzeichnis in das neue Bandindexverzeigiohistarten Sie
ScLive erneut.

Automatische Veranderungen

Uber den Meniipunkt ,,Clips / Automatische Veranderungen* sindRilee von
automatischen Aufteil- und Zusammenfiigungs-Funktionen aufrufbar:
lange Clips teilen — Clips werden auf eine Maximallanggeteilt
kurze Clips zusammenfiigen — kurze Clips werden mit ihren Voegéligs
zusammengefugt
Start- und Endbilder entfernen — die ersten und letzten Bédes Clips
werden entfernt
Alle drei Funktionen sind Uber das selbe Meni auswahlbardr@siber nur die in
der obersten Mentizeile ,Welche Funktion wollen sie benutzarifeavahlte
Funktion durchgefihrt.:

Wenn Sie abschlieend ,Okay* driicken werden die Clips ewmtspne der
ausgewahlten Funktion verandert.
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FAQ: Oft gestellte Fragen

~Wie kann ich mein Band ohne Szenenerkennung capturen damit icmaDatei
oder nur wenige Dateien bekomme?*

— Stellen Sie ,Datei / Optionen / Capture / Szenenerkennurigkaine
Szenenerkennung*.

~SCLive erzeugt bei mir ohne Szenenerkennung einige Dateieeweitg 2GB — wie
kann ich aber ein ganzes Band in eine grof3e Datei aufnehmen?*

— Stellen Sie ,Datei / Optionen / Capture / max. Datéif8gf auf ,kein Limit* — die
Festplatte muss allerdings mit dem Dateisystem NTFSiparért sein damit darauf
Dateien grof3er als 4GB erstellt werden kdnnen.

,Meine Kamera hat 4 Kanal-Ton — wie kann ich den Ton von Kanal 3 und 4
capturen?”

— Setzen Sie ,Datei / Optionen / Capture/ Audio Optionen /edobanderen Kanal in
eine separate wav-Datei“ auf ,JA" — ScLive wird danmb€&lapturen zu jeder Avi-
Datei eine gleichnamige wav-Datei erzeugen in weldeefTon von Kanal 3 und 4
gespeichert wird. Wenn das Band bei einer Szene keinen 4-Kamaatte wird

SclLive auch keine zugehorige wav-Datei erstelleneRBi#tachten Sie dass bei DV nur
bei Aufnahmen im 32kHz / 12 Bit Modus auch wirklich 4 Audiokargalenal 2
Stereokanale) zur Verfligung stehen.

.Ich habe keinen Internetzugang am Schnittcomputer — wie kann licbeStarauf
registrieren?*

— Kopieren Sie den Registrierungsschlissel den Sie von enseim Email erhalten
haben aus Ihrem Email-Programm in eine txt-Datei und Uberir8ge die .txt Datei
auf lhren Schnittcomputer (z.B. mittels Netzwerk, CD, Digkeder USB-Stick). Auf
dem Schnittcomputer sollten Sie ScLive bereits installied ausprobiert haben.
Offnen Sie dann am Schnittcomputer die *.txt Datei und folden Anweisungen im
Schlisseltext:

1: Markieren Sie den Schlissel und benutzen Sie Bearbegiefi€én in diesem
Programm um den Text auf die Zwischenablage zu kopieren.

2: Benutzen Sie Hilfe/Registrierungsschliissel Einfligen amn&8ygzerLive um den
Schlissel anzuwenden.

ScenalyzerLive wird dann neu starten und als regisriéetsion laufen. Wird spater
eine neuere Version des Programmes installiert, musSatidiissel nicht erneut
angewendet werden. Sollte jedoch einmal das Windows-Systeaufgesetzt
werden, bendtigen Sie den Schlissel wieder.
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Alle Optionen des Programms

Uber Datei / Optionen kénnen Sie die Optionen des Programinstslien und
dadurch auf vielfaltige Weise das Verhalten des Progesranf Ihre Bedurfnisse
anpassen oder zusatzliche Funktionen aktivieren.

Capture
Optionsname Defaultwert
Beschreibung
Datei-Type Type2 DV-Avi Datei (Standard fir Premiere; Vegas etc.)

Gibt an, welche Art von Dateien ScenalyzerLive schreiben soll. Die
meisten Schnittprogramme verwenden Type2 Dateien.

Matrox: Schreibe separate Audio Dateien

JA

StudioDV: mehrere Szenen pro Datei

JA

ist diese Option aktiv wird ScLive fiir StudioDV mehrere Szenen in
eine gemeinsame Avi Datei schreiben.

max. Datei-Grof3e

2 GB (Default)

definiert wie grof} eine Datei werden darf:

640MB und 700 MB — fiir CD-Backups

1 GB - fur alte Anwendungen

2 GB fur kompatible Typ2-Dateien

4 GB — Maximum fir Windows95/98 und FAT32

Unbeschrankt: fir NTFS-Partitionen

ScenalyerLive wird kurz vor Erreichen der Gré3e, nach Mdglichkeit
bei einem Szenenwechsel, eine neue Datei beginnen.

Benutzer-definierte max. Datei-Grol3e:

2048 KByte

max. Dateilange (Dauer)

Oh 00m 00s

definiert die maximale Dauer einer Datei, ist die Dauer Null so ist
diese Funktion nicht aktiv.

Zeitraffer-Modus

NEIN

kann benutzt werden um z.B. einen Sonnenuntergang von 1 Stunde
in eine Datei von 1 Minute zu capturen (Faktor=60)

Zeitraffer-Faktor

60

gibt an, wieviele Vollbilder ScLive beim Capturen auslassen soll. Ein
Faktor von z.B. 60 bedeutet, dass ScLive nur jedes 60. Vollbild
capturen wird, das Video lauft dann 60 mal schneller in der Datei als
am Band.

Auto-Capture von einer Live-Kamera

NEIN

mit dieser Option wird ScLive automatisch mit dem Capturen starten
und stoppen wenn eine angeschlossene DV-Kamera Video aufnimmt
und stoppt.

Dateinamen-Format

name'DatumUhrzeit.ext

definiert, welche Dateinamen benutzt werden sollen
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Setze 16:9 Markierung beim Capturen

NEIN

wenn diese Option angeklickt ist, wird ScLive beim Zurilickspielen
das 16:9 flag setzen, die Kamera wird nach Méglichkeit das Bild im
16:9 Format abspielen.

Szenenerkennung

nach Datumstempel

gibt an, welche Art der Szenenerkennung ScenalyzerLive benutzen
soll. Datumstempel-Szenen-Erkennung vergleicht die
Aufnahmezeitpunkt-Informationen die sich in den DV-Daten befindet
und erkennt eine neue Szene, wenn der Unterschied des
Aufnahmezeitpunktes von zwei aufeinanderfolgenden Bildern den
angebenen Wert Uberschreitet. Stammt das Video von einer
analogen Quelle, dann kann nur 'Optische' Erkennung benutzt
werden — diese ist weniger genau als Datumstempel Erkennung.

minimaler Zeitunterschied zwischen zwei
Szenen

Oh 00m 01s

wenn der Aufnahmezeitpunkt sich um mehr als die hier angegebene
Zeit unterscheidet, wird eine neue Datei begonnen. Ist die Zeit auf 1
Sekunde (0:0:1) gesetzt, wird pro Szene eine Datei erstellt.

Optische Empfindlichkeit

mittlere Empfindlichkeit

bei Ton- oder Bildformatanderungen neue
Datei beginnen

JA

Audio Optionen

Audio capturen

JA

mit dieser Option erhalten Sie stumme Videodateien — der Ton wird
nicht gecaptured.

JA

Bei manchen Videos verlieren Audio und Videodaten die
Synchronitat. Durch diese Option wird das Audio-Sync-Modul aus
ScLive benutzt, welches DV-Audiodaten perfekt mit den Videodaten
synchron halt.

Audio-Modus fiir geschriebene .Avi-Dateien

Automatisch (selbe Rate wie am Band)

welcher Audio-Kanal wird aufgenommen

benutze den ersten Kanal

Schreibe anderen Kanal in eine separate
.wav Datei

NEIN

Diese Option ist nur wirksam, wenn ein Video mit 2 Paaren von
Stereo-Kanalen gecaptured wird. Wenn diese Option eingeschaltet
ist, dann wird ScLive den zweiten Tonkanal in eine eigene .wav Datei
schreiben

Das ist das Verzeichnis in welches ScLive die Bandindex-Dateien
schreibt und in welchem ScLive nach Bandindex-Dateien sucht.

Ve

rzeichnisse und Platten

zusétzliche Capture- Verzeichnisse (falls die
Platte voll ist)

zuséatzliches Capture-Verzeichnis-1

Wenn die aktuelle Festplatte voll ist, kann ScLive die hier
angegebenen Festplatten und Verzeichnisse benutzen, beginnend
mit der Platte mit dem meisten freien Platz.

Platz auf den Festplatten freilassen
(MBytes)

32

Gibt an wieviel Platz ScLive auf den Harddisks freilassen soll.

Band-Index Verzeichnis

C:\tape-indices

Das ist das Verzeichnis in welches ScLive die Bandindex-Dateien
schreibt und in welchem ScLive nach Bandindex-Dateien sucht.
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Capture-Beenden

Timeout wenn kein weiteres Video
empfangen wurde

Oh 00m 30s

Wenn ScLive fir die hier angegebene Zeit keine Bilder mehr
empfangt, beendet es das Capturing.

Stoppe Capturen wenn Bilder ausgelassen
wurden

NEIN

ScLive wird das Capturing automatisch beenden wenn ein Frame
ausgelassen wurde.

wenn das aktuelle Backup-Set fertig
gecaptured wurde

NEIN

Wenn ein Video mit ScLive-Backup-Information gecaptured wird,
beendet ScLive das Capturing nachdem die letzte Szene des
Backups gecaptured wurde.

wenn der Aufnahmezeitpunkt sich um mehr
als [n] gedndert hat

Oh 00m 00s

Setzen Sie diese Option auf z.B. 12h und ScLive wird das Capturen
beenden wenn der Datumstempel sich um mehr als 12 Stunden
geéandert hat — dadurch wird das Video eines Aufnahmetages
aufgenommen und danach gestoppt.

Verschiedenes

Geratesteuerung benutzen

JA

setzten Sie diese Option auf NEIN, wenn nicht direkt vom Rekorder
sondern von einer externen, analogen Quelle gecaptured werden
soll.

GroRRe der Bilder in der Filmstreifen- 20
Ansicht
Ton beim Scrubben JA
sendet beim Scrubben Ton zum Rekorder
Gruppen-Auswahl — Zeitrahmen Oh 30m 00s

doppelklicken markiert alle Szenen deren Aufnahmezeitpunkte
weniger als die hier angegebene Zeit auseinander liegen (Gruppen-
Auswahl)

Video Vorschau beim Capturen und
Playback

JA

deaktivieren Sie diese Option wenn es Geschwindigkeitsprobleme
beim Capturen oder Playback gibt

Vorschau in hoher Auflésung

JA

auf schwachen Computern kann es sinnvoll sein das ScLive-
Monitorbild nur in geringerer Aufldsung zu erzeugen um CPU-Zeit zu
sparen.

JA

manche Audio-Treiber stiirzen den Computer ab wenn ScLive ihnen
Ton sendet. Das lasst sich meistens durch ein Update des
Audiotreibers beheben. Ist diese Option aktiviert wird ScLive nach
einem Neustart des Programmes keinen Ton an die Audiotreiber
senden.

max. Anzahl Clips pro Liste

5000

wenn Sie eine sehr gro3e Anzahl von Dateien in einer Liste haben
wird ScLive nur die ersten N clips anzeigen
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Standbild-Export Optionen

Export-Verzeichnis

das ist das Verzeichnis in welches Standbilder exportiert werden. Ist
das Feld leer wird ScLive Standbilder in das Capture-Verzeichnis
schreiben.

Dateinamen-Format

name'DatumUhrzeit.ext

definiert, welche Dateinamen benutzt werden sollen

Type

Komprimiertes JPEG (*.jpg)

art der Bilddateien

70

Hier wird die Kompressionsqualitat von jpg-Bildern bestimmt. Eine
héhere Qualitat erzeugt gréRere Dateien mit weniger sichtbaren
Kompressionsartefakten. Empfehlung: 70

JA

manche Kameras liefern Rauschen oder schwarze Streifen
auRerhalb des sichtbaren Bildrandes. Durch diese Option kann man
eventuell vorhandene Stérungen am Bildrand entfernen. Geben Sie
an, um wieviele Pixel der Bildrand beschnitten werden soll.

Halbbilder entfernen

JA

entfernt und ersetzt ein Halbbild, um Streifen welche durch das
Zeilensprungverfahren entstehen zu unterdriicken. Wenn die
Kamera bei der Aufnahme einen 'Progressive Frame'-Modus benutzt
hat, sollte diese Option nicht gesetzt sein.

Seitenverhaltnis korrigieren

JA

dadurch wird das Seitenverhaltnis fiir ungestauchte Darstellung auf
einem PC oder Drucker angepasst

Bildgroflze

volle Breite (720 pixel)

das exportierte Standbild wird diese horizontale Auflésung haben

"Klick" Ton beim exportieren

JA

Bild nach dem Export im
Bildbearbeitungsprogramm 6ffnen

NEIN
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Zuriickspielen

Vorspann Dauer in Sekunden

15

ScLive macht ein schwarzes Video als Vor- bzw. Abspann vor und
nach dem Zuriickspielen des Videos — geben Sie hier die Langen an.
Bitte verwenden Sie statt eines Kommas einen PUNKT!

Abspann Dauer in Sekunden

15

ScLive macht ein schwarzes Video als Vor- bzw. Abspann vor und
nach dem Zuriickspielen des Videos — geben Sie hier die Ladngen an.
Bitte verwenden Sie statt eines Kommas einen PUNKT!

setze 16:9-Markierung beim Zuriickspielen

NEIN

wenn diese Option gewabhlt ist, wird ScLive beim Zuriickspielen das
16:9-Flag setzen, die Kamera wird nach Mdéglichkeit das Bild im
16:9-Format abspielen.

Endlos-Schleifen Playback

NEIN

Zurlckspielen mit generierten
Datumstempel

bei Dateien die keinen Datumstempel haben

werden Dateien ohne Datestamps auf das Band zurtickgespielt,
dann kann das Video am Band nicht mehr nach Datumstempel
aufgeteilt werden. Diese Option gibt dem Video beim Zurtickspielen
neu generierte Datestamps.

Backup-Information

beim Playback Backup-Informationen
einbetten

JA

ist diese Option gesetzt, wird ScLive beim Zurtickspielen den
Dateinamen etc. in den Videostrom unsichtbar einbetten (wird hier
ScLive-Backup-Information genannt). Dadurch kann spater das
Video wieder in die selben Dateien gecaptured werden.

beim Capturen Back-Informationen
beachten

Info ignorieren

ScLive kann beim Zuriickspielen den Dateinamen etc. in den
Videostrom unsichtbar einbetten (wenn beim Playback die Option
.beim Playback Backup-Informationen einbetten“ gesetzt war). Diese
Option bestimmt, ob und wie die ScLive-Backup-Informationen beim
Capturing benutzt wird.
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